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RESUMO:

ALMEIDA, Julia: Nexo Centro Cultural: Arte, lazer e gastronomia. 2025. 86 paginas. Trabalho de Conclusido de Curso (Bacharelado em
Arquitetura e Urbanismo) — Centro Universitario de Varzea Grande, Varzea Grade. 2025.

O presente trabalho tem como objetivo propor um projeto arquiteténico para um Centro Cultural na cidade de Cuiaba, Mato Grosso,
com a intengéo de contribuir para o fortalecimento, valorizagdo e dinamizagao da cultura local. O projeto foi desenvolvido com foco na
criacdo de um espaco multifuncional, capaz de atender a diferentes publicos, oferecendo areas voltadas a educacgao, criatividade,
exposigdes, apresentagdes artisticas, comércio, alimentacao e, sobretudo, garantindo conforto ambiental aos seus usuarios.

Para a elaboragéo do trabalho, foi adotado o método qualitativo de investigagéo, utilizando-se como metodologia a pesquisa descritiva.
O estudo baseou-se em analises de conteudos relacionados ao tema proposto, bem como em normativas técnicas, referéncias
bibliograficas e projetos nacionais e internacionais de referéncia.

Com esta proposta, busca-se contribuir para a geragcdo de empregos na regiao, o fortalecimento da economia local, a atragao de
novos talentos, o estimulo ao interesse pela cultura e a oferta de um espacgo que incentive a busca pelo conhecimento.
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1.INTRODUGCAO

Segundo o arquiteto Lucio Costa, a arquitetura é uma
construgdo com o proposito de ordenar e organizar 0 espago
para uma finalidade. Dessa forma, as constru¢des de arquitetura
cultural ndo sdo apenas um espaco fisico, mas tem a finalidade
de refletir e fortalecer a identidade de um povo, assim,
promovendo a valorizacdo da diversidade, acesso a cultura e
desenvolvimento  humano. espacos
contribuem para a formacdo social e
comunidades, oferencendo locais de encontro,
artistica e troca de conhecimento. Logo, por essa arquitetura é
possivel democratizar o acesso a cultura e incentivar a inclusao
social.

O projeto do Centro Cultural foi desenvolvido na cidade de
Cuiaba, Mato Grosso, a qual, apesar de sua rica diversidade
cultural ainda apresenta uma caréncia de espacgos publicos
voltados a arte, ao esporte e a cultura acessivel a populagédo. A
falta desses equipamentos contribui para a exclusdo social,
aumento do preconceito e a falta de empatia, uma vez que o
para o conhecimento da
diversidade, para incentivar o respeito as diferengas e promover
a inclusao social.

Com essa visdo, o trabalho propde o desenvolvimento do
projeto do Nexo Centro Cultural, um centro cultural que busca a
ligacédo entre a cultura, o lazer e 0 comércio, sendo um espago
multifuncional, para isso, ao decorrer do trabalho foram
realizadas pesquisas sobre o seu impacto para a cidade, a

Promover culturais
intelectual das

expressao

acesso a cultura €& essencial
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necessidade dele, além de conhecimentos legais e historicos
sobre o tema. O projeto foi concebido de forma a atender a
populacdo e suas necessidades, a fim de oferecer um espaco de
lazer, aprendizado, oportunidades de integracdo e
reconhecimento.
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1.1 TEMA:

Abordagem do tema:
Desenvolvimento de projetos e edificacdes.

Tema:
Arquitetura cultural.

Sub-tema:
Centro cultural com espacos de lazer, comércio e cultura.

Local:
Cuiaba- MT

1.2 JUSTIFICATIVA:

Artigo 215 (Constituicdo da Republica Federativa do Brasil,
1988) garante o acesso a cultura e o exercicio dos direitos
culturais, além de proteger as manifestagdes culturais e
incentivar a difusdo e valorizacdo delas, o que mostra a
importancia da cultura para a sociedade e como deve ser um
direito de todos acessa-la.

Embora exista a lei para garantir os direitos culturais, algumas

cidades do Brasil ainda sofrem da falta de acesso a espacos
culturais, como evidenciado pela pesquisa do IBGE (2022), a
qual indica a proporcdo de municipios com deslocamento
superior a 1 hora para ter acesso aos equipamentos culturais
(figura 01). € possivel
desproporcionalidade entre as regides e como 0 acesso a cultura
€ escasso no pais.

Com essa analise, observar a
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figura 01- Grafico regides com falta de acesso equipamentos no Brasil

< N

804
700
05,1
50 450 .
o » 39,8
20 285
197 193
20 149 d 154 149
10 ;s
53 N
0 | —

Brasil Norte Nordeste Sudeste Sul Centro-Oeste

K B vuseu [ Cinema Teatro ou sala de espetaculo j

Fonte: Sistema de informacgdes e indicadores culturais 2011-2022 (IBGE)

Desse modo, o pais sofre com os impactos gerados pela
caréncia desses espacgos, como exposto por Cevasco (2001), a
cultura facilita a integracao e a comunicacgao entre os individuos,
logo as pessoas conseguem se conectar e entender umas as
outras de maneira mais profunda. Em vista disso, a sociedade
sem cultura causa a dificuldade na integracdo social, diminuigdo
da producido cultural e subdesenvolvimento artistico, o que
ocorre principalmente no Norte € no Centro-Oeste do Brasil.

O que causa um baixo desenvolvimento turistico para essas
areas, como revelado pela pesquisa realizada sobre as
tendéncias de turismo e comportamento da populagao brasileira
(Ministério do Turismo, 2024), das atragbes turisticas preferidas
dos brasileiros, a cultural/histéria entra em 5° lugar no ranking,
com 14%, o que demonstra a sua importancia para o turismo.
Logo, a escassez dessa atragdo traz problemas para o
desenvolvimento da cidade, no ambito social, que os moradores
nao possuem integracao entre si, podendo gerar violéncia,
preconceito e falta de conhecimento da



sua cultura e a de outros povos, além do ambito econémico, com
falta da renda do turismo.

Tendo em vista que o setor do turismo é importante para o
desenvolvimento do pais, sendo a terceira atividade econdémica
mais importante do pais (Ministério do Turismo, 2024). E
necessario o desenvolvimento do setor, no Centro-Oeste, com o
desenvolvimento de centros culturais com espagos que
contemplem a cultura, as expressdes artisticas e a integragéo
entre as pessoas.

Dessa forma, o projeto seria um acréscimo no Centro-Oeste, na
sua capital, Cuiaba, pois a cidade possui apenas um centro
cultural, o Centro Cultural Casa Cuiabana, para atender toda a
demanda da populacéo e das cidades vizinhas, com o propdsito
de realizar um desenvolvimento social, além do desenvolvimento
do turismo e, consequentemente, o desenvolvimento econémico,
pois estimula o setor da economia criativa, sendo importante
para o desenvolvimento sustentavel ao promover difusdo das
artes e incentivar a participacdo ativa da populagao, gerar
oportunidades de emprego, aumento da seguranca devido ao
movimento de pessoas e integragcdo entre elas no espacgo, o
bem-estar, o ensino artistico e educacional desde criancas até
adultos e o0 aumento do fluxo de pessoas na cidade.

1.3 OBJETIVOS:
Objetivo Geral:

Essa pesquisa tem como objetivo desenvolver um projeto
arquitetdnico de centro cultural que englobe a cultura, lazer e
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espagos comerciais em um unico local e que proporcione
estrutura adequada para o desenvolvimento de todas essas

atividades em Cuiaba.
Objetivos Especificos:

« Proporcionar a populacdo de Cuiaba um espacgo acessivel e
inclusivo de cultura, lazer e convivéncia;

« Valorizar e difundir as expressodes artisticas e culturais locais,
incentivando a produgao e o consumo da arte regional;

» Estimular a integragao social por meio de atividades culturais,
educativas e recreativas que promovam o respeito a
diversidade;

o Contribuir para o fortalecimento da economia criativa e do
turismo cultural na regiao;

o Oferecer um ambiente urbano qualificado que promova o
bem-estar e a formacao cidada por meio do contato com a
arte e a cultura.

1.4 PROBLEMATICA:

Segundo a pesquisa do IPEA (Instituto de Pesquisa Econémica
Aplicada, 2010), consta que 70% da populagdo nunca foi a um
museu ou a um centro cultural. Esse problema pode ser causado
por varios fatores, como o desinteresse da populacdo, falta
desses espacos voltados a cultura e a falta de incentivo a
populacdo para acessa-los. Consequentemente, a falta de
conhecimento cultural gera a falta de inclus&o social, impactos
na educacao e desenvolvimento das pessoas, desestimulos na
criatividade e impacta na economia do pais.

Diante disso, o crescimento do preconceito € um fator que pode
se alarmar devido a falta de conhecimento cultural, tendo em



vista que a cultura brasileira é diversificada por ser um pais
miscigenado, de povos europeus, africanos e indigenas, desde o
inicio da colonizacdo do Brasil, até os dias atuais os povos de
diferentes culturas e tradicdes ainda sofrem o mesmo problema
do desrespeito, preconceito e esquecimento das suas tradicoes,
como mencionado por D’Adesky, em sua tese (PLURALISMO
ETNICO E MULTICULTURALISMO RACISMOS E ANTI-
RACISMOS NO BRASIL,1997, P.05) o qual disserta sobre o nao
reconhecimento ou o reconhecimento inadequado pode causar
danos na sociedade e gerar uma forma de opressdo as
diferentes culturas, nesse viés, a exposicdo e ensino de
diferentes culturas auxiliam no desenvolvimento social, a fim de
minimizar os preconceitos gerados pelo desconhecimento ou
conhecimento inadequado.

Dessa forma, a educagao tem um papel crucial para o melhor
desenvolvimento da cultura, no desenvolvimento das pessoas e
no estimulo criativo. Sabendo disso, o Ministério da Educacéao
junto com o Ministério da Cultura (MEC e MINC) langcam o
programa Mais Cultura nas Escolas, com a finalidade de
aproximar praticas artisticas e culturais do fazer pedagogico das
escolas, para que unindo os dois venha uma geragdo com maior
engajamento no desenvolvimento cultural, mais participativa na
sociedade e reduzia o preconceito cultural.

No entanto, para o maior desenvolvimento cultural nas escolas e
fora delas, é preciso espacos para o acesso da populacdo, como
museus, cinemas, teatros, entre outros. No Brasil, o acesso a
esses recursos € escasso em alguns estados, tendo em vista
que 67,2% dos museus do pais se concentram nas regides Sul e

13

Sudeste, com base no levantamento realizado pelo G1 e Instituto
Brasileiro de Museus (lbram, 2015), e o estado do Centro-Oeste
estd em segundo lugar com 7,42% das regides com menor
concentracdo. A cidade de Cuiaba, capital do Mato Grosso,
possui uma cultura muito rica, tanto na arte, como na danca,
arquitetura e culinaria, porém, a grande maioria desta populagao
nao possui acesso as mesmas, devido a falta de locais voltados
a esse ambito e a falta de investimento, tendo apenas locais com
as mesmas exposigdes, poucos eventos e consequentemente
pouco fluxo de pessoas, como € o caso do Centro Cultural Casa
Cuiabana, que € um patrimdnio histérico de Mato Grosso desde
1983. Atualmente o mesmo funciona como um centro cultural
(SEDEL MT), sendo o unico centro cultural da cidade, o qual,
apesar de ter um espaco para eventos, ainda possui dificuldade
para atrair pessoas.

Assim, a falta de incentivo a implantacdo de novos centros
culturais na cidade de Cuiaba se torna um problema social, com
o desconhecimento da sua propria cultura, falta de integracao
social e coopera para o preconceito cultural, desmotivando as
pessoas que trabalham nessa area (artistas locais), as quais
ajudam na geracdo de empregos e na economia criativa na
cidade. Tendo em vista o crescimento dessa economia em
Cuiaba com aumento de 35% do numero de empreendimentos
que atuam na economia criativa (ASN MT, 2024), mostra-se
necessario espacos voltados para pessoas que atuam nessa
area, para mostrarem seu trabalho e incentivar esse comércio
local e consequentemente aumentar o desenvolvimento cultural.



DE QUE FORMA O PROJETO DE CENTRO CULTURAL PODE
AJUDAR NO INCENTIVO A POPULAGAO DE CUIABA A

CONHECER A CULTURA LOCAL?

1.5 METODOLOGIA:

A fim de atingir os objetivos do trabalho, para o projeto de centro
cultural, a investigagcado se desenvolveu pelo método exploratério,
com a abordagem qualitativa de pesquisa. Esta abordagem é
realizada por meio da compreensao de um fenébmeno, pelo seu
significado, percepgao, opinido e outros meios. Sobre esse tipo
de pesquisa, Trivifios (1987) aponta que a abordagem qualitativa
nao precisa apresentar dados comprovados estatisticamente
para ser valida como conhecimento cientifico. O que mostra que
a pesquisa qualitativa possui um grande valor para o
conhecimento e para defender uma problematica.

Dessa forma, o embasamento tedrico possui uma grande
contribuicdo para a validacdo do estudo, por intermédio da
compreensdo do levantamento bibliografico. Encontrado em
artigos, livros e monografias, € possivel validar sua tese e
construir uma fundamentagéao teérica, como explicito por Gil em
seu livro sobre os Métodos e técnicas de pesquisa social:

A principal vantagem da pesquisa bibliografica reside no fato de
permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fenémenos muito
mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente. Esta
vantagem se torna particularmente importante quando o problema de

pesquisa requer dados muito dispersos pelo espago (Gil. A.C, 2008,
p.50)
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Além do referencial tedrico, a pesquisa deve ter um
embasamento das condicionantes legais, compreendendo os
parametros mundiais, estaduais e municipais, com a finalidade
de realizar o projeto de maneira adequada ao espacgo, seguindo
a legislacéo e as normas, como por exemplo o Plano Diretor de
Cuiaba, a Lei Rouanet (Lei 8.313/1991), NBR 9050, para garantir
a acessibilidade aos usuarios e estabelece critérios e parametros
técnicos para o projeto, a NBR 9077, a qual estabelece critérios
de segurancga para projetos e NBR 15575, que define critérios de
seguranga, sustentabilidade e habitabilidade.

Para concluir, foi realizado um estudo de referéncias de projeto
em sites, como no Archdaily, artigos e monografias, com o intuito
de analisar o funcionamento do projeto, os fluxos do espaco,
ambientes utilizados, os materiais de construgao, a estética e o
entorno. Todos esses passos foram consideraveis para a
realizacdo da pesquisa e serao utilizados para a realizacdo do
projeto de centro cultural.
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2.1 A CULTURA:

A cultura pode ser entendida como o conjunto de criagdes
humanas que moldam o cotidiano das sociedades, incluindo
valores, crengas, costumes, praticas, objetos e saberes que
caracterizam os diversos modos de vida ao redor do mundo.
Cada povo possui especificidades culturais que compdem sua
identidade e permitem distinguir-se dos demais. E por meio da
cultura que se expressa a esséncia de uma comunidade,
revelando suas formas de organizagdo, convivéncia e
interpretagdo do mundo. Importante destacar que nenhuma
cultura existe de forma isolada; todas se relacionam, influenciam-
se mutuamente e passam por transformag¢des constantes, fruto
do intercambio de experiéncias e saberes ao longo da historia.
Nesse sentido, Vaz (2006) argumenta que:
o0 homem é ser histérico porque transforma o mundo, isto é, cria
cultura; como tal ele se compreende a si mesmo e esta
compreenséo €, na unidade de um mesmo ato, reconhecimento
de um sentido objetivo, ou seja, comunicavel a outro homem: o

sentido mesmo que se encarna na criagdo cultural. (Vaz, 1966, p.
56)

Essa concepcado destaca o papel ativo do ser humano na
producdo cultural como elemento fundante de sua identidade e
existéncia social. A cultura, portanto, ndo € apenas um produto
do meio, mas uma forma de interpretagdo e reconfiguragdo do
mundo a partir da experiéncia humana.

Para Arantes (2012), a cultura desempenha um papel
estratégico
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no processo de construgdo de uma sociedade mais inclusiva,
justa e humanizada. Ela ndo se limita a fruicao estética, mas atua
como instrumento de transformacdo social, educacéo critica e
cidadania. Ao alcancar publicos diversos sem restricido de idade,
género ou classe social a cultura contribui para formar individuos
mais conscientes, sensiveis, tolerantes e comprometidos com o
bem comum. Criangas que crescem em ambientes culturalmente
estimulantes, por exemplo, tendem a desenvolver habilidades
emocionais e cognitivas fundamentais para uma convivéncia
harmoniosa, evitando posturas agressivas e comportamentos
hostis.

Além de seu valor simbdlico e educativo, a cultura também se
insere no campo econdmico como bem passivel de ser
comercializado. Ao fomentar a cadeia produtiva criativa
composta por artistas, técnicos, produtores, mediadores,
comunicadores e outros profissionais, a cultura se torna um vetor
de geracdo de renda, emprego e desenvolvimento sustentavel.
Em um mundo globalizado, observa-se uma crescente
interdependéncia entre os setores culturais e os mecanismos de
producao e consumo, de modo que a identidade cultural passa a
ser um diferencial estratégico para as nagdes. Sociedades que
nao promovem ou valorizam sua cultura tendem a apresentar
maiores dificuldades para se afirmar internacionalmente e
construir uma imagem propria (Arantes. 2012).

No Brasil, o Plano Nacional de Cultura (PNC), coordenado pelo
Conselho Nacional de Politica Cultural (CNPC). O PNC visa
orientar as agdes culturais no territério nacional com foco na
valorizagao, reconhecimento, promogéo e salvaguarda da



diversidade cultural existente no pais. Essa politica reconhece
que os bens culturais s&o indispensaveis para o0 pleno
desenvolvimento humano e para a consolidagao de um projeto
nacional inclusivo e plural.

Embora o Brasil se destaque por sua riqueza cultural, resultado
de uma miscigenagao ampla de etnias, tradigdes, religides,
linguas e costumes, a realidade de sua infraestrutura cultural
ainda se mostra insuficiente diante da complexidade e da
extensdao de seu territério e populagdo. Isso evidencia a
necessidade urgente de investimentos publicos na area, capazes
de garantir acesso equitativo aos bens culturais e as
oportunidades de criacdo artistica. Em resposta a esse desafio,
foi instituido, em outubro de 2007, o Programa Mais Cultura, uma
iniciativa do Governo Federal que reconhece a cultura como
direito fundamental do cidaddo, equiparando sua importancia a
da alimentagcdo, moradia, saude, educacdo e participacao
politica.

A criacdo do Programa Mais Cultura sinaliza uma virada de
paradigma ao integrar a cultura como eixo central das politicas
publicas de desenvolvimento. Com isso, o Estado brasileiro
passa a assumir a cultura como elemento estruturante na
reducao das desigualdades sociais e na promog¢ao da inclusao.
O programa fomenta a valorizacdo da diversidade cultural e
promove o dialogo com as realidades locais e regionais,
ampliando a presengca do Estado nos territérios culturais
historicamente negligenciados. Trata-se, portanto, de um marco
institucional que reconhece a
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poténcia transformadora da cultura, reafirmando seu papel
essencial na construcao de um pais mais igualitario, democratico
e plural.

2.2 VISAO GERAL DOS CENTRO CULTURAIS

A definigdo de centro cultural esta diretamente ligada ao
conceito de cultura, um termo com multiplas interpretacdes que
frequentemente gera debates e controvérsias. Segundo Santos
(1996), cultura é resultado da trajetdria historica coletiva,
representando um patriménio comum da humanidade que
engloba todo tipo de conhecimento, em um sentido amplo, bem
como as formas pelas quais esse saber é manifestado. Ja Tylor
(conforme citado por Laraia, 1986) associa o conceito de cultura
a um conjunto de saberes sobre artes, crengas, moral, leis,
costumes e comportamentos adquiridos pelo ser humano como
parte integrante de uma sociedade. Santos (1996) ainda
complementa em sua obra:

O termo cultura é frequentemente associado ao estudo, a
educacéo e a formagéo escolar. Em alguns contextos, é utilizado
para se referir exclusivamente as expressées artisticas, como
teatro, masica, pintura e escultura. Em outros momentos, ao se
abordar a cultura contemporénea, ela ¢é quase sempre
relacionada aos meios de comunicagdo de massa, como radio,
cinema e televisdo. Também é comum que cultura se refira as
festividades e cerimbnias tradicionais, as lendas, crencas,
vestimentas, culinaria e idioma de um povo. Essa lista pode se
expandir ainda mais, englobando todos os elementos que
definem uma populagdo humana. (SANTOS, 1996. p. 47).



Compreendido o conceito de cultura, torna-se evidente a
relevancia dos espacos culturais para a sociedade, mesmo que
nao exista uma definicdo Unica ou padronizada para eles. Tais
espagos se configuram como locais de produgéo e disseminagao
de atividades culturais, sendo caracterizados pelo uso que se faz
deles e pelas fungdes que desempenham. Neves (2012) destaca
que um espaco cultural deve ter multiplas finalidades e promover
“‘uma circulagao dindmica da cultura”.

Segundo Milanesi (1997), a origem dos espacos culturais

remonta a Antiguidade Classica, com a criagdo da Biblioteca de
Alexandria, considerada um dos primeiros complexos culturais.
Fundada no inicio do século lll a.C., essa biblioteca, ou
"museion”, fazia parte de um conjunto de palacios reais e tinha
como finalidade preservar o conhecimento da Grécia Antiga em
diversas areas. Além de servir como centro de estudos e culto as
divindades, também armazenava objetos artisticos, medicinais e
astronémicos.
Nos mosteiros, especialmente os beneditinos, instalados em
diversos pontos da Europa, foram fundadas as chamadas
scriptoria (figura 02) locais onde monges copistas reproduziam
manuscritos antigos e escreviam obras teoldgicas, filoséficas e
cientificas. Esses espagos funcionavam como verdadeiras
bibliotecas e centros de ensino, sendo os principais guardides do
saber ocidental durante séculos. Além da fungéo religiosa, os
mosteiros promoviam atividades culturais, festas comunitarias e
até cuidados médicos rudimentares, cumprindo papel central nas
comunidades. O conhecimento era preservado e sistematizado,
ainda que sob uma otica crista.

Figura 2 - Scriptoria

No século Xll, com a renovacdo urbana e o renascimento
comercial europeu, surgiram as primeiras universidades
medievais, como a de Bolonha (1088), Paris (c. 1150) e Oxford
(1167). Esses centros de ensino superior se tornaram nucleos de
debate filosofico, cientifico e juridico, reunindo professores e
estudantes de diferentes regides. Eram espacos de intensa troca
de ideias, producao intelectual e desenvolvimento das ciéncias.
A universidade medieval pode ser compreendida, em certo
sentido, como uma fusao entre o mosteiro, a biblioteca e o forum

grego



pois reunia religiosidade, saber e vida publica. (RAMOS. 2007).

Com a chegada do Renascimento, entre os séculos XIV e XVI, o
panorama cultural europeu se transforma profundamente.
Inspirados nos ideais classicos de beleza, racionalidade e
humanidade, artistas e intelectuais passaram a promover a
valorizacdo da arte, da ciéncia e da filosofia laica, estimulando a
criacdo de ateliés, gabinetes de curiosidades, escolas de belas-
artes e colegdes privadas, especialmente nos palacios de
mecenas e principes humanistas. (RAMOS. 2007).

Essas colegbes, conhecidas como Wunderkammern (camaras
das maravilhas), reuniam artefatos naturais, instrumentos
cientificos, esculturas, manuscritos e obras de arte funcionando
como pequenos museus particulares, acessiveis apenas a elites
letradas, mas que langavam as sementes da ideia de exposicao
publica do conhecimento, como é possivel visualizar na figura 3.

s VOMMIANY
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Fonte: Archdaily (2023)

Essa transi¢cao culmina no periodo iluminista, no século XVIlI,
em que os ideais de raz&o, progresso, ciéncia e educagéo para
todos passam a fundamentar reformas institucionais. E nesse
momento que muitos Estados europeus criam academias de
ciéncias, artes e letras, bem como comecam a abrir ao publico as
bibliotecas e colegdes reais. O lluminismo defendia que o
conhecimento deveria ser acessivel a todos os cidadaos, o que
levou a criacdo de espacgos publicos voltados a formacéao cultural
e moral da sociedade. A Enciclopédia de Diderot e D’Alembert
(1751-1772) € um marco



dessa mentalidade, assim como a fundacdo de museus
nacionais e instituicbes de pesquisa com fungcdo educativa.
(RAMOS. 2007).

Os mosteiros medievais garantiram a preservagdo do legado
classico (figura 4); as universidades o reinterpretaram e
expandiram; o Renascimento revalorizou as artes e a experiéncia
estética; e o lluminismo consolidou a ideia de que a cultura
deveria ser um bem coletivo e acessivel. Essa trajetoria €&
essencial para compreender como 0s museus publicos,
bibliotecas, teatros e clubes literarios passaram a incorporar
funcbes educativas, artisticas e sociais caracteristicas

fundamentais dos centros culturais modernos. Ja no século XIX,
surgiram os Arts Centres ou Community Arts Centres centros
culturais na Inglaterra criados como resposta aos desafios do
desemprego. Esses espagos, como o Albany Empire, ja
realizavam acgdes voltadas a cultura e a inclusao social, apoiadas

por politicas culturais. (COELHO, 1986).
Figura 4 - mosteiros medievais
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Na década de 1950, na Franga, surgiram os primeiros conceitos

contemporaneos sobre “acdo cultural”. Novos espacos
comegaram a ser criados com foco no lazer dos trabalhadores,
com a proposta de melhorar as relagdes sociais no ambiente de
trabalho por meio da criacdo de areas destinadas a convivéncia,
ao esporte e a atividades sociais. Esses espagos evoluiram e
deram origem as casas de cultura, como o Centre National d’Art
et de Culture Georges Pompidou. Este centro tornou-se um
exemplo inovador ao substituir o modelo tradicional das
bibliotecas, incorporando uma nova abordagem arquitetonica
baseada em tecnologias modernas e agdes voltadas ao lazer,
influenciando o desenvolvimento de centros culturais em
diferentes partes do mundo (RAMOS, 2007).

Enquanto isso, o Brasil demonstrava pouco interesse em
desenvolver centros culturais, embora ja tivesse conhecimento
do impacto desses espacos nos paises mais desenvolvidos. Foi
apenas na década de 1980 que surgiram os primeiros projetos
significativos, como o Centro Cultural Jabaquara e o Centro
Cultural Sao Paulo, ambos na capital paulista. Inicialmente
concebidos como bibliotecas, esses locais se transformaram em
importantes pontos de difusao cultural (COELHO, 1986).

No Brasil, embora a institucionalizacdo dos centros culturais
modernos tenha se intensificado especialmente apds os anos
1980, ha uma rica tradicao de espacos culturais que remonta aos
periodos colonial, imperial e republicano. Esses espacgos, ainda
que nao recebessem a nomenclatura de centro cultural,



desempenharam fungbes muito similares como promocado de
artes, educacdo, sociabilidade e afirmacdo de identidades
coletivas. Teatros, casas de Opera, bibliotecas publicas, museus,
academias e clubes literarios foram precursores diretos dos
centros culturais atuais, cumprindo um papel essencial na
formacgao cultural da sociedade brasileira. (RAMOS. 2007).
Durante o periodo colonial, o Brasil ja contava com algumas
manifestacdes de sociabilidade e cultura, sobretudo em areas
urbanas mais desenvolvidas, como Salvador, Recife e Rio de
Janeiro. O teatro teve papel relevante nesse processo. Um
marco importante foi o Teatro de Opera de Vila Rica (atual Ouro
Preto), construido em 1769, conhecido como Casa da Opera de
Ouro Preto (figura 05), que é o teatro mais antigo em
funcionamento da América Latina. Ele era palco de pecas
dramaticas, Operas e outras manifestagdes artisticas,
promovendo uma forma incipiente de cultura publica e agregagao
social no interior das Minas Gerais.
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Figura 5 - Casa da Opera de Ouro Preto

Fonte: Archdaily (2023)

Com a chegada da familia real portuguesa ao Brasil em 1808, o
pais passou por um surto de modernizacdo da instituicdo e da
cultura. Apds a abertura dos portos, a criacdo da Imprensa Régia
e a fundagao de escolas e academias trouxeram novos ares a
vida cultural do Rio de Janeiro. Em 1813, foi inaugurado o Real
Theatro de S&do Jodo, também no Rio, um importante espaco de
exibicdo de Operas, concertos e pecgas, frequentado por
intelectuais, nobres e burgueses. O teatro foi destruido por
incéndio, mas sua importancia estd no fato de ter funcionado
como um verdadeiro centro de difusdo artistica e cultural no
Brasil Império, além de



representar o esforco de europeizacdo das elites brasileiras.
(RAMOS. 2007)

Outro exemplo notavel é a Biblioteca Nacional do Brasil (figura
06), criada também em 1810 com base no acervo trazido pela
coroa portuguesa. Inicialmente ela era restrita a estudiosos e
membros do governo, e foi se abrindo ao publico ao longo do
século XIX e logo se consolidou como um centro cultural e
cientifico de referéncia na América Latina. Ela promovia
exposi¢gdes, organizava acervos raros, incentivava a pesquisa
historica e literaria e fomentava o debate intelectual, antecipando
as funcdes de um centro cultural moderno.

Figura 6 - Biblioteca Nacional do Brasil
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No século XIX e inicio do século XX, surgiram também as
primeiras academias literarias, sociedades filoséficas e clubes
culturais. A fundacdo da Academia Brasileira de Letras (1897) é
um marco simbdlico da institucionalizacédo da cultura letrada
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no Brasil. Ja no campo das artes plasticas, a Escola de Belas
Artes, surgida da antiga Academia Imperial de Belas Artes,
promovia exposi¢cdes, debates e cursos abertos a sociedade,
funcionando como um verdadeiro polo artistico e cultural.
Durante as décadas de 1920 e 1930, o Brasil viveu um periodo
de intensa efervescéncia cultural, impulsionado pelo Movimento
Modernista e pela historica Semana de Arte Moderna de 1922.
Este evento, realizado no Teatro Municipal de Sao Paulo (figura
07), marcou o rompimento com as tradigbes académicas e
langou as bases de uma arte mais auténtica, brasileira e
sintonizada com as vanguardas internacionais (RAMOS. 2007).
Nesse contexto, surgiram diversos espacgos alternativos que,
embora ndo fossem formalmente chamados de centros culturais,
funcionavam como verdadeiros nucleos de producdo, difusédo e
intercambio artistico-intelectual. Esses ambientes, compostos por
casas de artistas, revistas culturais, ateliés coletivos, cafés,
livrarias e salbes privados, foram fundamentais para a
consolidagdo do modernismo no pais.



Figura 7 -Teatro Municipal de Sao Paulo

Fonte: Archdaily (2023)

Um dos principais epicentros dessa movimentagao foi a casa de
Mario de Andrade, em S&o Paulo, localizada na Rua Lopes
Chaves. O local era muito mais que sua residéncia: era um ponto
de encontro de intelectuais, musicos e artistas plasticos,
funcionando como espaco de leitura, debates, saraus e
discussbes estéticas. A Dbiblioteca pessoal de Mario,
extremamente rica e diversificada, servia como fonte de consulta
e estudo para jovens artistas e estudiosos da época. De forma
semelhante, saldes de familias tradicionais da elite paulista,
como o da familia Prado, também reuniam personalidades como
Oswald de Andrade, Tarsila do Amaral, Anita Malfatti e outros
expoentes do modernismo,
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promovendo saraus e encontros literarios que fomentaram a
circulagéo de ideias inovadoras.

Outro espago fundamental foi a revista Klaxon, langada em Sao
Paulo no mesmo ano da Semana de 1922. Embora nao fosse um
espaco fisico, sua importancia como centro cultural editorial foi
enorme. A revista reunia textos de critica literaria, poesia
experimental, traducdes de autores estrangeiros e reprodugdes
de obras de arte, funcionando como uma verdadeira plataforma
de divulgacado do pensamento modernista. Ela conectava artistas
de diferentes regides do Brasil e também estabelecia um elo com
as vanguardas europeias, sendo um catalisador para o
surgimento de novos grupos culturais em todo o pais. (LARAIA.
1986)

Na década de 1930, o Palacete Santa Helena (figura 08),
situado no centro da cidade de S&o Paulo, tornou-se um
importante polo artistico. Ali se instalaram diversos ateliés de
artistas que formaram o chamado Grupo Santa Helena, entre
eles Alfredo Volpi, Francisco Rebolo e Mario Zanini. Esses
pintores, vindos majoritariamente de classes populares,
desenvolveram uma arte marcada pela representagcdo do
cotidiano brasileiro e pela experimentagcao formal, contribuindo
decisivamente para a afirmagdo de uma identidade estética
nacional. O palacete funcionava ndo apenas como espaco de
producdo artistica, mas também de convivéncia, aprendizado
mutuo e critica coletiva caracteristicas fundamentais de um
centro cultural.



Figura 8 -Palacete Santa Helena
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No Rio de Janeiro, a efervescéncia também era significativa.
Um dos espagos mais notaveis foi a Casa do Estudante do
Brasil, criada em 1937, que funcionava como uma espécie de
casa cultural, reunindo estudantes, escritores, musicos e ativistas
sociais. Ali ocorriam pecas teatrais, rodas de leitura, palestras e
encontros politicos, promovendo uma intersec¢ao entre cultura e
engajamento social (LARAIA. 1986). Da mesma forma, as
livrarias e cafés do centro do Rio e de S&do Paulo tornaram-se
centros de convivio cultural. A Livraria José Olympio (figura 09),
por exemplo, era frequentada por autores como Carlos
Drummond de Andrade, Manuel Bandeira e Jorge Amado.
Nesses espacos, trocavam-se manuscritos, discutiam-se ideias e
promoviam-se novos autores num processo vital para a
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estabilizacdo do mercado editorial moderno brasileiro.

Figura 9 -Livraria José Olimpio
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Vale destacar que o conceito de centro cultural esta
profundamente ligado ao contexto em que esta inserido. Deve
considerar seu publico, estabelecer objetivos claros e possuir
funcbes adaptaveis, promovendo o engajamento das pessoas
em atividades culturais. Isso gera um conjunto de acgbes que
impulsiona tanto a producdo cultural quanto a preservacao da
memoria coletiva, de maneira interativa, simultanea e
multidisciplinar (NEVES, 2012).

De acordo com Ramos (2007), compreende-se por centro
cultural



uma instituicdo, geralmente sob responsabilidade do poder
publico, caracterizada por sua ampla infraestrutura e
permanéncia de equipamentos voltados a difusdo artistica e
educativa, como salas de cinema, teatros, bibliotecas e espacos
expositivos. Tais centros ndo se limitam a ofertar entretenimento,
mas articulam, de forma simultdnea, diversas ac¢des culturais
voltadas a criacdo, fruicdo estética, reflexao critica, convivéncia e
socializagao.

Esses espacos possuem um papel fundamental ao estimular a
democratizagcdo do acesso a cultura, ao promover a inclusao
social e ao proporcionar meios de aprendizagem, formacgéao
cidadd e desenvolvimento comunitario. E imprescindivel,
portanto, que os centros culturais estejam adequadamente
equipados para atender as multiplas demandas de sua funcéo
sociocultural e que favorecam o encontro e a interagdo entre
individuos e grupos sociais distintos.

Embora as origens dos centros culturais modernos ainda
suscitem debates académicos, alguns estudiosos apontam a
Biblioteca de Alexandria (figura 10), erguida no Egito no século Il
a.C., como um dos primeiros exemplos de um espacgo dedicado a
preservagao e disseminacdo do conhecimento por meio da
cultura. Para Milanesi (1997), esse emblematico edificio pode ser
considerado o modelo ancestral mais evidente de um centro de
cultura, ja que reunia saberes diversos e promovia o intercambio
intelectual entre povos e pensadores da antiguidade.

Fonte: Benedicto Monteiro (2024)

Contudo, sob a perspectiva da arquitetura contemporanea e da
institucionalizacdo das praticas culturais, o Centre National d’Art
et de Culture Georges Pompidou (figura 11), inaugurado em
1977 na Franca, representa um divisor de aguas. Projetado pelos
arquitetos Renzo Piano e Richard Rogers, o centro impactou a
cena cultural internacional ndo apenas por sua proposta
inovadora de integragéo de artes e tecnologias, mas também por
sua estética ousada e multifuncionalidade. A partir de sua
inauguragdo, serviu de inspiragdo para a concepgao de
equipamentos culturais em diversas partes do mundo.



Figura 11 - Centre National d’Art et de Culture Georges Pompidou

Fonte: rcin '-

No Brasil, as discussbes em torno da criacdo de espacgos
voltados a cultura ganharam espaco a partir da década de 1960,
impulsionadas por iniciativas como as Casas de Cultura e o
Programa de Ac&o Cultural do Ministério da Educac&o e Cultura
(MEC). No entanto, foi somente nos anos 1980 que surgiram o0s
primeiros centros culturais efetivamente implementados, com
destaque para os equipamentos da cidade de Sao Paulo, como o
Centro Cultural Jabaquara e o Centro Cultural Sdo Paulo, ambos
com financiamento estatal. Posteriormente, outras iniciativas de
grande relevancia foram desenvolvidas, como o Sesc Pompéia,
concebido pela arquiteta Lina Bo Bardi, e que se consolidou
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como um modelo de espaco integrador entre arte, convivéncia e
formacao.

Em outras regides do pais, como no Nordeste, destaca-se o
Centro Dragao do Mar de Arte e Cultura, situado em Fortaleza e
inaugurado em 1999. Projetado pelos arquitetos Delberg Ponce
de Leon e Fausto Nilo, o centro tornou-se referéncia no campo
cultural, tanto pela sua programacéao diversificada quanto pela
gestao inovadora realizada pelo Instituto Dragao do Mar, primeira
Organizacao Social (OS) vinculada a cultura no Brasil. A atuacao
do Instituto ndo se limita ao Dragédo do Mar, estendendo-se a
outros importantes equipamentos culturais do Ceara, como o
Centro Cultural Bom Jardim, o Cineteatro Sao Luiz (figura 12), o
Theatro José de Alencar e a Escola Porto Iracema das Artes
(figura 13).

Figura 12 - Cineteatro Sao Luiz

Fonte: Archdaily (2025)



Figura 13 - Escola Porto Iracema das Artes

" [Tl o o ' ' .
"“4 b R

Fonte: Archdaily (2025)

Dessa maneira, os centros culturais ganham um papel para o
fortalecimento das expressdes artisticas e na formagao de uma
consciéncia coletiva mais critica, criativa e plural. Ao reunir, em
um mesmo espaco, atividades interdisciplinares e acessiveis a
diferentes publicos, esses centros contribuem para a promocéao
da cidadania, para o desenvolvimento cultural das comunidades
e para a construcdo de ambientes de convivéncia democratica. A
presenca simultdnea de praticas educativas, manifestacdes
artisticas, debates, oficinas e eventos torna esses equipamentos
verdadeiros laboratorios de experiéncias sociais e culturais.

Entretanto, a realidade urbana de muitas cidades brasileiras
ainda revela um déficit de espacos publicos adequados a
promoc¢ao da cultura. Em localidades como Fortaleza, observa-
se a precariedade
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de pracgas e areas de lazer, frequentemente degradadas e mal
cuidadas, o que limita as possibilidades de vivéncia cultural da
populagdo. Essa caréncia leva muitos cidaddos a buscar
alternativas de lazer em ambientes privados, como os shoppings
centers. Nesse contexto, os centros culturais se apresentam
como espagos estratégicos para reverter esse cenario, ao
oferecerem acesso gratuito ou de baixo custo a bens culturais e
oportunidades de inclusdo. (Portal Brasil. 2023)

Investir na criagcdo e manutengao desses espacos, portanto, nao
€ apenas uma iniciativa benéfica a cultura, mas também uma
medida de impacto social e econbémico. Além disso, parcerias
entre o poder publico e a iniciativa privada podem potencializar a
producao e o consumo cultural, estimulando a economia criativa
e garantindo a sustentabilidade de projetos culturais em longo
prazo. Os centros culturais, nesse sentido, deixam de ser apenas
locais de exibicdo e passam a ser ferramentas essenciais na
construcdo de uma sociedade mais justa, informada e
culturalmente engajada.

2.3 CENTRO CULTURAL DE CUIABA MATO GROSSO

A cultura é a expressdo da identidade de um povo, refletindo
seus valores, costumes, crencas, saberes € modos de vida. No
contexto brasileiro, e em especial na cidade de Cuiaba, capital
do estado de Mato Grosso, os centros culturais ocupam um
papel central na preservacido e disseminacao da diversidade
cultural local. Esses espagos sdo mais do que equipamentos
fisicos, representam locais



de encontro, de criagcdo artistica, de dialogo e de formacéao
cidada. A seguir, traca-se um panorama histérico e conceitual
dos principais centros culturais da cidade de Cuiaba, com énfase
em suas origens, arquiteturas, fung¢des sociais, e impacto na vida
da populagao.

Um dos primeiros e mais simbdlicos centros culturais da cidade
€ o Palacio da Instrucao (figura 14), inaugurado em 15 de agosto
de 1914 durante a gestdo do governador Joaquim Augusto da
Costa Marques. Construido em estilo neoclassico com materiais
como adobe e pedra canga, o prédio se localiza no centro
histérico de Cuiaba e € um marco do processo de modernizacao
educacional no estado. Por 57 anos, o edificio foi sede de
instituicdes de ensino, e atualmente abriga dois importantes
equipamentos culturais: a Biblioteca Publica Estadual Estevao de
Mendonga e o Museu Histérico de Mato Grosso. Este ultimo
apresenta um acervo dividido em quatro periodos -
ancestralidade, colbnia, império e republica que inclui mobiliario,
armamentos, moedas, documentos e objetos pessoais que
contam a trajetdria histérica do estado.

Figura 14 - Palacio da Instru¢ao

Fonte: SCEL (2024)

Outro espago notavel € o Cine Teatro Cuiaba (figura 15),
fundado em 23 de maio de 1942. Com 1.182 m? de area
construida e capacidade para 515 pessoas, 0 espacgo
representou, por décadas, um dos principais palcos da vida
cultural cuiabana, recebendo espetaculos teatrais, musicais e
cinematograficos. Apés um periodo de decadéncia, o Cine
Teatro foi revitalizado e voltou a operar como centro cultural
multifuncional, com uma programacao diversificada e voltada
para todas as idades e segmentos sociais. Sua importancia se
da nédo so6 pela oferta de eventos, mas pela possibilidade de
acesso democratico a cultura.



Figura 15 - Cine Teatro Cuiaba

Fonte: SCEL (2024)

Na década de 1970, a Universidade Federal de Mato Grosso
fundou o Museu de Arte e de Cultura Popular (MACP), em
janeiro de 1974, com o objetivo de preservar e divulgar o
patrimdénio artistico e cultural de Mato Grosso. Em 1999, o
museu passou a funcionar em sede prépria, com estrutura
apropriada para exposicoes, oficinas, atividades educativas e
formacdo de novos artistas. O MACP tornou-se referéncia em
arte regional, aproximando a populacdo universitaria e a
comunidade externa das manifestagdes culturais locais.
Destaca-se ainda a Casa Cuiabana (figura 16), reconhecida
como patrimonio histérico em 1983. O prédio colonial, construido
no século XVIlI

29

com técnicas como taipa e adobe sobre base de pedra canga, foi
adaptado para funcionar como centro cultural, promovendo
cursos, oficinas, exposi¢cdes, shows e seminarios nas areas de
artes visuais, cénicas e musica. A Casa Cuiabana € um espaco
vivo de experimentacdo e aprendizado, reforcando a fungao da
cultura como vetor de inclusao social e formacao humana.

O Museu Histérico de Mato Grosso (figura 17), inaugurado em
12 de agosto de 1978, compartilha o espagco do Palacio da
Instrucdo e oferece uma leitura aprofundada da histoéria do
estado por meio de seu rico acervo, que inclui objetos de valor
historico e artistico, documentos iconograficos, mobiliario e itens
de uso cotidiano. Este museu tem um papel educativo
fundamental, contribuindo para o fortalecimento da memoaria
coletiva.

Figura 16 - Casa Cuiabana

Fonte: SCEL (2024)



Figura 17 - Museu Historico de Mato Grosso
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Sobre ressignificacdo arquitetonica e funcional, o SESC Arsenal
(figura 18) é um dos casos mais emblematicos. Originalmente
criado como Real Trem de Guerra em 1818 por decreto de Dom
Joao VI, o prédio foi utilizado como arsenal militar, prisdo e
quartel, até ser restaurado e adaptado pelo SESC, sendo
reaberto em 2002 como centro cultural. A edificacdo em estilo
neoclassico francés hoje abriga exposicdes, apresentacdes
artisticas, oficinas e atividades diversas, sendo referéncia cultural
na capital. O SESC Arsenal destaca-se por sua ampla e
qualificada programacéo, além da preservagao arquitetdnica de
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um patriménio histérico que se mantém ativo e funcional.

O Cineclube Coxiponés (figura 19), criado em 21 de janeiro de
1977 pela professora Therezinha de Jesus Arruda e pelo
jornalista Gabriel Papazian, € um dos mais antigos cineclubes do
Brasil ainda em atividade. Vinculado a UFMT, o cineclube exibe
filmes, realiza debates, promove oficinas e cursos voltados a
formacao audiovisual, destacando-se por sua atuagao voltada a
preservacao da memoaria audiovisual regional e a valorizacdo do
cinema independente e universitario. A Mostra de Audiovisual
Universitario e Independente da América Latina (MAUAL),
organizada pelo grupo, € um dos eventos mais relevantes do
género no estado.

Figura 18 - SESC Arsenal
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Fonte: SCEL (2024)



Figura 19 - Cineclube Coxiponés

Fonte: SCEL (2024)

Por fim, a Praga da Mandioca (figura 20), embora ndo seja um
centro cultural formal, representa um importante espacgo publico
de expressao cultural em Cuiaba. Criada em 1727, a praga foi
durante séculos um polo de encontro social, religioso e artistico,
especialmente no século XIX e inicio do XX, quando era cercada
por casardes coloniais. Ao longo do tempo, a praga foi se
tornando um ponto de encontro, acolhendo intelectuais, musicos
e artistas cuiabanos, e até hoje serve de palco para
manifestagcdes culturais e festas populares. Sua importancia
simbdlica € inegavel, pois representa a cultura viva, espontanea
e acessivel da cidade.

S

Fonte: SCEL (2024)

Conforme se observa, os centros culturais de Cuiaba nao
apenas representam espacos fisicos destinados a arte e ao
lazer, mas sdo instrumentos essenciais na construcdao de uma
sociedade mais justa, plural, educada e engajada. A histéria e a
diversidade de cada centro cultural mostram o quanto a cultura é
dindmica, relacional e estruturante, conectando passado,
presente e futuro. A cidade, embora rica em expressoes
culturais, ainda necessita de investimentos consistentes em
politicas publicas, infraestrutura e parcerias publico-privadas
para fortalecer a cultura como direito e como motor de
desenvolvimento social e econbémico. A valorizagdo € 0 uso
efetivo dos centros culturais revelam-se, portanto, ndo sé



como um direito da populagdo, mas como um dever coletivo na
promog¢ao da cidadania.

2.4 PNC - PLANO NACIONAL DE CULTURA

Com o objetivo de estabelecer solugcdes mais eficazes, foi
aprovado em 2010 o Plano Nacional de Cultura (PNC), que
apresenta diretrizes para a criagao e implementacao de politicas
culturais. Esse plano esta organizado em trés dimensoes
fundamentais da cultura: a simbdlica, a cidada e a econdmica.

Essas trés dimensbes se desdobram em metas que abordam
uma ampla gama de temas, como a valorizagdo da diversidade
cultural, o incentivo a criagdo e ao acesso as manifestagbes
culturais, a circulagéo, difusdo e consumo de bens culturais, além
da promogdo da educagdo, pesquisa e produgdo de
conhecimento. Também contemplam questbes relacionadas aos
espacos culturais, ao patriménio, a gestao publica e a articulagdo
entre os entes federativos, a participagdo da sociedade, ao
desenvolvimento sustentavel da cultura, bem como aos
mecanismos de fomento e financiamento (HOLLANDA, Ministra
da Cultura, 2012 p. 25).

As metas de numero 31 a 34 do Plano Nacional de Cultura
(PNC) séao particularmente direcionadas as areas -culturais,
considerando a realidade da oferta existente nos municipios. A
meta 31, por exemplo, visa ampliar o numero de cidades que
disponham de espagos culturais, destacando que, ao garantir o
acesso a bens e servigos culturais, contribui-se também para a
democratizagdo da cultura e a integragéo social da populagéo.
Para isso, o PNC
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estabelece parametros que determinam a quantidade ideal de
espagos culturais com base na populagdo de cada municipio.
(BRASIL. 2010)

A Meta 32, por sua vez, destaca a necessidade de garantir que
todos os 5.565 municipios brasileiros possuam, no minimo, uma
biblioteca publica ativa, com acervos de publicacbes e obras
artisticas e culturais renovados periodicamente. Além disso, deve
assegurar acesso livre e promover a interagao entre a biblioteca
e a comunidade local.A Meta 33 trata da criacdo de 1.000
espacgos de promog¢ao cultural, como as pragas dos esportes e
da cultura (PEC), que serdo implementadas em areas com baixo
desenvolvimento econdmico. Esses espagos tém o objetivo de
promover a cidadania e a inclusao social por meio de atividades
culturais, lazer, esporte e também de servicos educacionais e de
assisténcia social.

Por fim, a Meta 34 foca na melhoria das instalagcdes e dos
equipamentos dos espacos culturais, com a atualizacdo dos
acervos em bibliotecas e museus de 3.026 cidades brasileiras. A
modernizagao desses espagos busca ampliar e integrar os
cidadaos as manifestagcdes culturais do pais, incentivando a
leitura, promovendo a divulgagdo de informacgdes, integrando
diversas linguagens culturais, incentivando a inclusao digital e
valorizando as tradi¢cdes culturais locais, além de implementar
praticas que garantam acessibilidade para pessoas com
deficiéncias motoras. (BRASIL. 2010)



2.5 FUNCOES E USOS

Um centro cultural desempenha um papel fundamental como
espaco dinamico voltado a promogao da cultura, das artes e da
cidadania. Trata-se de um ambiente multifuncional que oferece a
comunidade acesso a atividades artisticas, educativas e
recreativas, contribuindo para o enriquecimento sociocultural dos
individuos. Suas principais fungdes envolvem a realizagdo de
exposicoes, a valorizacao e preservacao do patriménio cultural, a
oferta de cursos e oficinas formativas, além da organizagao de
eventos que estimulam a convivéncia e o dialogo entre diferentes
grupos sociais.

Ao oferecer acesso gratuito ou de baixo custo a diversas
atividades, os centros culturais ampliam o horizonte cultural da
populagado, incentivam o desenvolvimento profissional e criam
alternativas saudaveis de lazer e inclusao, funcionando também
como instrumento de prevencgao a violéncia e a marginalizagao
social. Dessa forma, o centro cultural se consolida como um
importante agente transformador, fomentando a cidadania e
fortalecendo o vinculo comunitario. Nesse sentido, o Centro
Cultural da Universidade Federal de Goias (UFG, 2023)
exemplifica essa abordagem ao estruturar suas agdes por meio
de um organograma organizacional, mostrado na figura 21,
voltado a diversidade de projetos culturais, educacionais e
sociais oferecidos a populacéao.
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Figura 21 - Organograma - Uso e fungoes
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Fonte: Centro Cultural UFG (2023)

Esses espacos funcionam como importantes nucleos de
socializagdo e integragdo comunitaria. Ao participarem das
atividades promovidas, os individuos tém a oportunidade de
interagir e compartilhar experiéncias, o que contribui diretamente
para o aumento do senso de pertencimento e da harmonia entre
os membros da comunidade. A estrutura e o funcionamento de
um centro cultural podem variar de acordo com a proposta de
cada instituicdio e com a realidade local. Geralmente, esses
centros estao inseridos em bairros ou comunidades e, em
determinadas regides, pode haver mais de uma unidade em
funcionamento. Nos casos de



centros culturais com maior capacidade, € comum que contem
com espagos amplos e diversificados, como auditérios,
bibliotecas, laboratérios de informatica e salas destinadas a
realizacdo de oficinas, cursos e outras atividades voltadas a
promogao cultural.

2.6 BENEFICIOS SOCIAIS

Os centros culturais exercem um papel estratégico no
desenvolvimento social de cidades como Cuiaba-MT,
promovendo inclusdo, educacao, valorizagao da diversidade
cultural e geragcao de oportunidades para comunidades
historicamente marginalizadas. Na capital mato-grossense,
marcada por contrastes sociais e uma rica heranga cultural,
esses espacgos funcionam como instrumentos de transformacgao
social, contribuindo diretamente para a constru¢do de uma
sociedade mais justa e integrada.

Um dos principais beneficios sociais proporcionados por centros
culturais em Cuiaba é a democratizacdo do acesso a cultura. Em
bairros periféricos, onde a populagdo muitas vezes enfrenta
caréncia de servigos publicos e op¢des de lazer educativo, esses
espacos oferecem atividades acessiveis que conectam as
pessoas a arte, a musica, ao teatro e a literatura. Essa
aproximacao favorece a inclusao social e amplia o repertério
cultural dos cidadaos, especialmente dos jovens em situacao de
vulnerabilidade, essas perspectivas vao de encontro a dois
beneficios sociais elencados na agenda 2030 da ONU, quis
sejam: ODS 10, voltado a reducéo das
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desigualdades, ODS 11, que propde tornar as cidades mais
inclusivas, seguras e sustentaveis. (ONU, 2025).

Além disso, centros culturais colaboram significativamente para
a redugcdo da criminalidade, ao envolverem criangas,
adolescentes e jovens em atividades construtivas que estimulam
o desenvolvimento pessoal e coletivo. Oficinas de teatro, danca,
musica, informatica e outras linguagens artisticas funcionam
como alternativas saudaveis a ociosidade, contribuindo para o
fortalecimento da autoestima, do senso de pertencimento e da
cidadania. Em muitas comunidades cuiabanas, esses espacos
se tornam verdadeiros refugios de criatividade e esperancga.
Outro aspecto importante é a fungao educativa desses centros
vai de encontro com ODS 4 da agenda 2030 da ONU (2025), que
busca assegurar uma educacgao inclusiva e de qualidade, que
atuam como ambientes de educacao informal. Através de cursos,
workshops e atividades praticas, os participantes desenvolvem
habilidades uteis para a vida pessoal e para o mercado de
trabalho. Isso é especialmente relevante em Cuiabda, onde parte
da populagdo jovem encontra dificuldades de insergéo
profissional e enfrenta lacunas na formacdo basica. Nesse
sentido, os centros culturais também colaboram para o fomento
ao empreendedorismo criativo e ao desenvolvimento de carreiras
no setor cultural. (ONU, 2025).

Os centros culturais fortalecem a identidade regional ao valorizar
as tradicdes locais, como o siriri, 0 cururu, a culinaria tipica e o
artesanato pantaneiro. Ao preservar e divulgar essas
expressdes, esses espagos nao apenas mantém viva a memoria
cultural da



cidade, mas também incentivam a valorizacdo das raizes
cuiabanas, promovendo uma convivéncia mais respeitosa e
plural. Assim, investir em centros culturais na capital mato-
grossense representa uma agao estratégica para impulsionar o
desenvolvimento humano, a valorizacdo das culturas locais e a
construcdo de uma cidade mais equitativa, alinhada aos
principios do desenvolvimento sustentavel global.

2.7 BENEFICIOS AMBIENTAIS

Embora tenham como foco principal a promocao da arte, da
educacao e da cidadania, os centros culturais também podem
gerar impactos positivos relevantes na esfera ambiental,
especialmente quando integrados a politicas publicas
sustentaveis e adaptados as necessidades ecoldgicas das
cidades. (ONU, 2025). Em Cuiaba-MT, uma cidade situada em
uma regido de ecossistemas sensiveis, como o Cerrado e o
Pantanal, os centros culturais podem desempenhar um papel
complementar na educagao ambiental e na promogao de praticas
ecoldgicas sustentaveis, contribuindo para a preservacao do
meio ambiente urbano e natural.

De acordo com a ODS 13 “A¢ao Contra a Mudanca Global do
Clima” (ONU. 2025), um dos principais beneficios ambientais
gerados pelos centros culturais estda na educagdo e
conscientizacdo ambiental. Por meio de oficinas, exposicoes
tematicas, campanhas educativas e ag¢des praticas, como hortas
comunitarias, coleta seletiva e reutilizacdo de materiais, esses
espacos incentivam uma
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relacdo mais consciente da populagdo com o meio ambiente. Em
Cuiaba, onde os efeitos do desmatamento e das queimadas sao
preocupantes, a disseminagdo de informagdes sobre
conservagao ambiental se torna fundamental para sensibilizar a
comunidade, sobretudo as novas geragdes.

Além disso, muitos centros culturais adotam praticas
sustentaveis em sua estrutura fisica e funcionamento, como o
uso de materiais ecoloégicos na construgcdo e manutengao, o
aproveitamento da luz natural, a instalacdo de sistemas de
captacao de agua da chuva e o uso de painéis solares. Quando
esses recursos sao incorporados aos espacgos culturais de
Cuiaba, contribuem para a redugdo do consumo de energia e de
recursos naturais, dando exemplo pratico de sustentabilidade e
promovendo mudangcas de comportamento tanto nos
frequentadores quanto na vizinhanca.

A valorizagdo e preservacdo de espagos verdes urbanos
caracterizam um dos pontos cruciais dos beneficios ambientais
dos centros culturais, podendo ser observados em pragcas ou
proximos a reservas naturais funcionam como promotores da
convivéncia comunitaria em harmonia com a natureza. Atividades
ao ar livre, feiras sustentaveis e apresentagcbes culturais em
espacos abertos fortalecem o vinculo entre as pessoas e o
ambiente natural. Em Cuiaba, essa relagdo € especialmente
relevante, dada a necessidade de preservar areas verdes e
mitigar os efeitos do crescimento urbano desordenado e das
ilhas de calor. (SECEL. 2024).



CONDICIONANTES LEGAIS




Adentrando aos fundamentos legais do presente trabalho de
Diplomacao em Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo (TDAUP),
serao destacadas as legislagdes vigentes em nivel internacional,
nacional e regional frente a arquitetura cultural e comercial, com
o0 objetivo de esclarecer o alicerce legal que embasam a
realizagcao do projeto a ser apresentado.

3.1 LEGISLACAO INCIDENTE NO PLANO
INTERNACIONAL E NACIONAL

A Carta de Veneza, elaborada pelo ICOMOS (Conselho
Internacional de Monumentos e Sitios), € um dos principais
documentos internacionais sobre preservagdo do patriménio
arquiteténico. Ela estabelece principios para intervencbes em
bens culturais e edificacbes histéricas, orientando restauros,
requalificacbes e projetos arquitetbnicos que envolvam
edificagbes de valor cultural. No artigo 7, por exemplo, é tratado
sobre a integridade dos espacgos urbanos e paisagisticos, alem
disso, ele orienta sobre a hatmonizagao entre o novo e o antigo.

Artigo 7°- O monumento € inseparavel da histéria de que é
testemunho e do meio em que se situa. Por isso, o deslocamento
de todo o monumento ou de parte dele ndo pode ser tolerado,
exceto quando a salvaguarda do monumento o exigir ou quando
o justificarem razbes de grande interesse nacional ou
internacional. (ICOMOS 1964. p. 03)

Promovida pela UNESCO, essa convencgao visa a identificacao,
protecao e conservagao do patriménio cultural e natural
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considerado de valor universal. (UNESCO. 1972) Se o projeto
esta inserido em uma area reconhecida ou que possui atributos
patrimoniais relevantes, ele deve seguir os principios desta
convencgao, respeitando a autenticidade e a integridade do local.
De outro lado, aprovada na Conferéncia das Nacbdes Unidas
sobre Moradia e Desenvolvimento Urbano Sustentavel (Habitat
lIl), a Nova Agenda Urbana orienta politicas de urbanizagdo com
base na inclusao, sustentabilidade ambiental e equidade. Ela
defende o uso do espaco urbano de maneira democratica, com
estimulo a multifuncionalidade dos espacos e valorizacdo de
atividades culturais e econdémicas integradas. E especialmente
relevante para projetos que combinam usos comerciais e
culturais.

O papel da cultura na melhoria dos lagos sociais, na
valorizagdo da imagem de uma regido e na produgdo de
melhores empregos econbmicos deve ser reconhecido. A
cultura contribui para a base patrimonial de qualquer cidade e
é um jnsumo direto para o desenvolvimento através das
indudstrias culturais e criativas e do turismo. (ONU. Habitat IlI.
2022. p. 132)

Portanto, qualquer projeto arquiteténico, especialmente quando
voltado a valorizagao cultural e uso publico ou comercial, deve se
alinhar a essas normativas internacionais. Elas reforcam a
responsabilidade técnica e social do arquiteto na construgao de
espacos inclusivos, sustentaveis e historicamente respeitosos.

Partindo para a legislagdo nacional, denota-se a Lei
10.257/2001 (Estatuto da cidade). Essa lei regulamenta os
artigos 182 e 183 da Constituigdo e institui as diretrizes da

politica urbana, orientando o uso da propriedade urbana em prol



do bem coletivo, da seguranca e do bem-estar dos cidad&os.
Estabelece instrumentos para:

Art. 1° Na execugéo da politica urbana, de que tratam os arts. 182 e
183 da Constituicao Federal, sera aplicado o previsto nesta Lei.

(..)

Xll — protegdo, preservagcdo e recuperagdo do meio ambiente
natural e construido, do patriménio cultural, histérico, artistico,
paisagistico e arqueologico; (BRASIL. 2001)

A legislacéo brasileira assegura um instrumental juridico robusto
que respalda projetos arquitetdnicos voltados a valorizagao da
cultura, comércio local, revitalizacdo urbana e promoc¢ao da
inclusdo social. Por fim, para um melhor desenvolvimento de
projeto, € necessario dar seguimento as orientagcbes da NBR
9050, a qual visa garantir a acessibilidade nas edificagcbes e a
NBR 9077, que busca garantir a evacuagcdo segura dos
ocupantes em caso de situacbes de risco, sendo elas
estabelecidas pela Associacdo Brasileira de Normas Técnicas
(ABNT).

3.2 LEGISLACAO INCIDENTE NO
MUNICIPAL E ESTADUAL

Adentrando ao resguardo juridico das constru¢des culturais do
municipio de Cuiaba-MT, é de suma importancia destacar o
Plano Diretor (Minuta 2024 ) orienta as transformagdes urbanas e
tem como uma de suas diretrizes principais a requalificacdo de
areas centrais, a promog¢ao da economia popular e o
fortalecimento de polos comerciais tradicionais com valor
histérico e cultural. A minuta em discussao prevé incentivos a
revitalizacdo de centros comerciais populares e a reutilizacdo de
moveis ociosos, além de promover o uso misto do solo urbano,

PLANO
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medida essencial para projetos que visam conciliar comércio,
cultura e moradia.

Art. 8. Constituem diretrizes gerais do desenvolvimento urbano do
Municipio, cabendo a Prefeitura Municipal de Cuiaba:

g(ll)l - promover a protegcdo, preservagcdo e recuperagdo do meio
ambiente natural e construido, do patriménio cultural, histoérico,
artistico, paisagistico, arqueologico e urbanistico; (CUIABA. 2024.
p.15-17)

A legislagdo municipal reconhece o valor cultural, comercial e
social de espacgos publicos e populares, abrindo margem para
iniciativas que contribuam para a democratizagao do acesso a
cidade.

Para conhecimento dos parametros técnicos e urbanisticos da
cidade, destaca-se o Cddigo de Obras e a Lei de Uso e
Ocupacgao do Solo ,0s quais auxiliam nas leis a serem seguidas
no desenvolvimento de um projeto e da sua execugéo.

Ja em relagcao a legislagdo aplicavel em abito estadual a Lei n°
11.323/2021, sancionada em 23 de marco de 2021, estabelece o
novo marco regulatério para a protecao do patriménio histérico,
artistico e cultural do Estado de Mato Grosso. Com vigéncia
imediata, a norma revoga expressamente a antiga Lei
9.107/2009, atualizando as diretrizes de preservacdo com
enfoque mais técnico e participativo.

A norma também atribui a SECEL-MT, por meio do Conselho
Estadual da Cultura (CEC), o monitoramento regular dos bens
inscritos, assim como a manutencao de um inventario atualizado,
possibilitando a revogacdo de titulos por meio de parecer
fundamentado e publicar anualmente a lista de bens tombados.


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Constituicao/Constituicao.htm#art182
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Constituicao/Constituicao.htm#art183

REFERENCIAS PROJETUAIS




4.1 PROJETOS E/OU ESTUDO DE CASO

Neste topico serdo demonstrados trés projetos arquiteténicos,
os quais foram selecionados conforme visdo corroborativa para
elaboracédo do projeto futuro do centro cultural para a cidade de
Cuiaba-MT, compreende-se que foram selecionadas dois
projetos internacionais € um nacional, cada um correspondente a
pontos diversos que serdo observados como pontos essenciais
para fomentar ideias e meios construtivos eficazes, o que passa
a expor.

4.1.1 PARQUE CULTURAL E ESPORTIVO SHEKOU

Segundo informacdes fornecidas pelo Archdaily (2024), o parque
cultural e esportivo Shekou (figura 22), inaugurado na cidade de
Shenzhen-China em 2024, com 21547 m?, pelos arquitetos da
Tanghua Architects, trazem a proposta de revitalizagdo, onde
pontual que os equipamentos esportivos e culturais na China
eram concebidos com énfase em formas iconicas e
monumentalizadas, priorizando a expressao simbolica em
detrimento da integragdo urbana. Contudo, as diretrizes
contemporéneas de projeto passaram a privilegiar a experiéncia
do usuario e a relagédo contextual com o tecido urbano adjacente.
Nesse sentido, a proposta do Parque Cultural e Esportivo de
Shekou representa uma transicdo para uma abordagem centrada
no ser humano, priorizando o engajamento comunitario, a
acessibilidade universal e a articulacédo eficiente entre espacos
interiores e exteriores, sem abrir mao da identidade local.

Fonte: Archdaily (2025)

Esta localizado em um parque publico de porte médio, em uma
area de aterro cercada por bairros residenciais bastante
adensados, o projeto foi pensado para atender de forma
equilibrada as necessidades sociais, ambientais e urbanisticas
do entorno imediato. A proposta busca integrar o interior e o
exterior de maneira fluida, utilizando estratégias arquitetonicas
que dialogam diretamente com as condi¢cbes climaticas locais,
que podem ser visualizadas nas figuras 23 e 24. Para isso, foi
realizada a criacdo de areas com sombra e 0 uso de ventilacao
cruzada natural, garantindo conforto térmico e ambiental de
forma sustentavel e eficiente.



Figura 23 - parque cultural e esportivo Shekou visao externa 01

r . i

Fonte: Archdaily (2025)

Figura 24 - parque cultural e esportivo Shekou visao lateral
| R

Fonte: Archdaily (2025)
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Denota-se que os espacos funcionais principais sdo dispostos
de forma transparente sobre planos elevados, o que permite a a
visdo e a integracdo com a paisagem ao redor (figura 25). Ja as
areas técnicas e de apoio como nucleos de circulagao vertical
(elevadores e escadas), sanitarios e salas de utilidades sé&o
estrategicamente posicionados para otimizar o fluxo funcional do
conjunto e garantir eficiéncia operacional sem comprometer a
fluidez espacial da proposta.

Figura 25 - parque cultural e esportivo Shekou visao noturna do
projeto

Fonte: Archdaily (2025)



F|gura 26 - Biblioteca
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Fonte: Archdaily (2025)

O interior da livraria (figura 26) estabelece um contraste visual e
formal entre a fluidez do design espacial e a rigidez geométrica
da estrutura em malha que conforma o edificio. Essa oposicéo
intencional entre leveza e ordem estrutural contribui para a
complexidade espacial do ambiente. Paralelamente, as areas
destinadas a pratica esportiva (figura 27 e 28) sdo marcadas pelo
uso de cores vibrantes e dindmicas, que se destacam em relacao
a paleta cromatica predominantemente cinza do volume
edificado. Essa escolha cromatica enfatiza a identidade dos
espacos de atividade fisica e reforca sua vocagdao para o
movimento e a energia. (Archdaily. 2025)
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O espacgo passou a acolher uma diversidade de praticas ao ar

livre, como dangas em grupo, atividades recreativas infantis e
acdes promovidas por instituicbes escolares situadas nas
proximidades, demonstrando sua eficacia enquanto catalisador
de convivéncia e bem-estar social.

Figura 27 - Palco e salao

Fonte: Archdaily (2025)



Figura 28 - area de lazer quadras

Fonte: Archdaily (2025)

A concepgédo dos trés niveis do edificio foi cuidadosamente
planejada para atender aos requisitos funcionais dentro do limite
de altura de 24 metros, adotando uma configuracdo volumétrica
em sequéncia "alta-baixa-alta", que organiza o programa nas
categorias de esporte, cultura e novamente esporte. (Archdaily.
2025)

Essa distribuigdo possibilita a integracdo entre os diferentes
usos e cria uma dindmica espacial coerente com os fluxos de
circulagdo e a hierarquia programatica. A disposi¢gdo dos planos
elevados com aberturas estratégicas (figura 29) permite o acesso
e a permanéncia do publico mesmo nos periodos em que 0s
espacos internos se encontram fechados, ampliando as
possibilidades de uso e garantindo a vitalidade do conjunto
arquitetdnico ao longo do dia.
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Figura 29 - parque cultural e esportivo Shekou visdo noturna ampliada

Fonte: Archdaily (2025)

Além disso, a inclusdo de uma praca rebaixada ao nivel do
subsolo introduz luz natural e ventilagdo cruzada para os
ambientes inferiores, assegurando qualidade ambiental sem
recorrer exclusivamente a sistemas artificiais. (Archdaily. 2025)
Para promover conforto fisico e percepcédo espacial equilibrada,
as dimensdes e proporcdes das plataformas e escadarias foram
rigorosamente ajustadas, evitando trajetos abruptos ou
desgastantes. Essa estratégia reforca a acessibilidade e a
experiéncia do usuario, promovendo uma transicdo fluida entre
os diferentes niveis do projeto e fortalecendo o carater publico e
inclusivo da intervengao arquitetdnica.
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Figura 30 - Planta baixa

Apesar de sua linguagem contemporanea, a volumetria do
edificio, inserida de forma proeminente no contexto do parque,
evoca referéncias aos pavilhdes tradicionais, especialmente pela
composicdo de amplas vistas e pela profundidade visual
proporcionada pelo entorno paisagistico, como pode ser
visualizado na sua planta baixa, figura 30. O tragado sinuoso dos
percursos na paisagem confere ao espaco aberto qualidades

associadas a arquitetura regional e aos jardins tradicionais
chineses, ainda que reinterpretadas sob uma abordagem

Fonte: Archdaily (2025)

projetual ndo convencional. Essa estratégia contribui para a
criacdo de uma melhor qualidade do ambiente o qual harmoniza
a modernidade do edificio com a memoaria cultural do local,
estabelecendo uma conexdo simbdlica entre o presente e as
tradigdes arquitetbnicas do passado.



4.2 ESTACAO DA CULTURA PRESIDENTE ITAMAR FRANCO

O presente projeto apresentado se trata do Centro Cultural de
Barro Preto no estado da Bahia/Brasil (figura 31 e 32), a qual
apresenta uma construcdo com 39000 m? realizados pelos
arquitetos Acustica & Sénica, J6 Vasconcellos, Rafael Yanni e
inaugurado no ano de 2016 (Archdaily. 2025), trouxe a tona a
concepgao de um conjunto arquitetdénico voltado a promocéo da
cultura, com infraestrutura adequada para abrigar uma Orquestra
Filarménica, além de emissoras de radio e televisdo, representa
um passo estratégico para inserir a cidade a cultura mais acessa.
O projeto teve como proposta a diretriz central a articulagdo do
espago urbano em torno de um equipamento multifuncional,
capaz de operar simultaneamente como polo difusor de
producgao cultural e como atrativo turistico relevante no contexto

metropolitano.
Figura 31 - Centro Cultural de Barro Preto - visao externa

e ey

Fonte: Archdaily (2025)
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O conjunto arquitetdnico proposto tem como objetivo contribuir
de forma expressiva para a requalificacdo da area urbana ao seu
redor, promovendo a regeneragdo de uma area de convivéncia
anteriormente existente, mas desativada com a extincdo do
tradicional Mercado da Barroca. A intervengdo busca resgatar o
valor simbdlico e funcional desse espaco de sociabilidade, visa
devolver vida ao espaco, criando um novo ponto de encontro
acessivel, integrado e voltado para o uso coletivo, sendo um
espaco feito para as pessoas.

Figura 32 - Visao externa lateral

Fonte: Archdaily (2025)



Figura 33 - Vis&o interna

Fonte: Archdaily (2025)

Na edificagdo foram implantadas no ponto mais favoravel do

terreno, respeitando a topografia natural e minimizando a
necessidade de movimentacbes de terra, o que reforca o
compromisso com uma ocupacado racional e sustentavel.
(Archdayli. 2025) A disposicdo volumétrica dos blocos
construtivos prioriza a criagcdo de vazios estratégicos entre as
estruturas, que pode ser analisado nos cortes da figura 34,
promovendo permeabilidade visual e fisica, bem como a
circulacao de ar e luz natural.
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Figura 34 - Corte dimensional
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Fonte: Archdaily (2025)

Entre esses volumes, conforma-se uma ampla praga publica,
concebida como espacgo de acolhimento, lazer e permanéncia,
dotada de infraestrutura adequada para atender tanto aos
usuarios do complexo cultural quanto a comunidade em geral.
(Archdaily. 2025) A praca se apresenta como elemento
estruturador do projeto, respondendo a caréncia de areas
publicas de qualidade nessa regido da cidade e promovendo o
fortalecimento da identidade urbana local por meio da
apropriagao social do espaco.



Figura 35 - Interior salao de eventos

Fonte: Archdaily (2025)

Figura 36 - area interna livre refeitorio

Fonte: Archdaily (2025)
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O edificio de valor histérico, atualmente tombado, é
cuidadosamente restaurado e reintegrado ao novo conjunto
arquitetdénico, passando a abrigar a praga de alimentagdo que
servira ao publico das trés instituicbes culturais previstas no
projeto, bem como aos usuarios dos equipamentos urbanos
adjacentes. A proposta valoriza o patriménio edificado ao Ihe
atribuir uma nova funcao de carater coletivo, reforcando sua
relevancia urbana e cultural.

Figura 37 - visao interna uso livre
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Figura 38 - salas para aperfeicoamento musical

Fonte: Archdaily (2025)

A praca de alimentagdo contempla diferentes modalidades de
servigo, como restaurante, café e lanchonete, de modo a atender
a diversidade de demandas dos frequentadores. Além disso, o
edificio restaurado estabelece uma relagcdo simbidtica entre o
antigo e o novo, promovendo uma conexdao afetiva com a
memoria do lugar.
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4.1.3 CENTRO CULTURAL EM MONTBUI

Apesar de conter leves informacgdes sobre o centro cultural em
Montbui, o mesmo chama a atencdo e ganha destaque ao
referido trabalho, por ser um centro cultural conectado as razies
da cidade de Santa Margarida de Montbui — Espanha, o presente
projeto inaugurado ao ano de 2015, buscou-se a inovagédo da
cidade originalmente caracterizado por sua configuragéo rural e
escala reduzida, sofreu profundas transformacées em virtude da
intensa onda migratéria ocorrida nas décadas de 1950 e 1960.
(Archdaily. 2025) Esse processo migratério, impulsionado pela
industrializagdo acelerada da regido metropolitana de Barcelona,
converteu o local em uma cidade dormitorio, inserida na periferia
industrial da capital catala.

Figura 39 - centro cultural em Montbui - fachada

7

Fonte: Archdaily (2025)



Nas ultimas décadas, o municipio de Santa Margarida de
Montbui passou por um processo gradual de consolidagéo
urbana, adquirindo progressivamente os servigos basicos dos
quais carecia, como a pavimentacao e urbanizagcao das vias, a
implementagcdo de unidades de saude e a construcdo de
equipamentos educacionais. (Archdaily. 2025) No entanto,
permanecia ausente um centro cultural que atendesse a
demanda por infraestrutura destinada a promocao da cultura e
do convivio social, reunindo em um unico edificio fun¢gdes como
biblioteca, auditério, sala de conferéncias e espacos didaticos.

Figura 40 - visdo da entrada

Fonte: Archdaily (2025)

Diante dessa caréncia, em 2008 foi langcado um concurso
publico de arquitetura com o objetivo de selecionar um “edificio
emblematico” que fosse capaz de representar um novo marco
urbano, funcionando como espaco de encontro e convivéncia
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cidada. A proposta deveria ainda contribuir para o fortalecimento
da autoestima comunitaria, conforme explicitado nas bases do
certame.

O entorno imediato, caracterizado por uma morfologia urbana
desorganizada e por construgdes de qualidade arquitetbnica
modesta, exigia uma edificacdo com expressao formal e material
qualificada. Inspirado pela perspectiva de Oriol Bohigas,
compreendeu-se a necessidade de monumentalizar a periferia
como gesto simbdlico de valorizagao e inclusdo urbana.

Figura 41 - area cultural de leitura
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Fonte: Archdaily (2025)



Sua fachada norte foi concebida como um grande pértico
envidragado (figura 42), criando uma integragcdo com o parque
proximo. Em contrapartida, as fachadas leste, sul e oeste
apresentam conformagbes mais opacas, protegidas por
elementos vazados que promovem sombreamento e controle
térmico (figura 39), contribuindo para a eficiéncia energética da
edificacao.

O acesso principal é realizado por meio de uma ampla varanda
que antecede um hall de entrada com pé-direito duplo,
funcionando como espaco de distribuicdo e encontro, de onde se
articulam os principais ambientes internos. (Archdaily. 2025)

No tratamento dos espacos interiores, optou-se
predominantemente por paletas de cores claras (figura 41),
visando reforcar a sensacado de amplitude e luminosidade. A sala
de conferéncias, por sua vez, recebeu revestimento em madeira,
favorecendo a acustica e promovendo um ambiente mais
acolhedor.

Figura 42 - visao noturna
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Fonte: Archdaily (2025)
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Figura 43 - visao interna para externa entrada
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Fonte: Archdaily (2025)

O auditério multiuso foi pensado como um espacgo versatil, no
estilo “black box”, com estrutura técnica retratil que se adapta
facilmente a diferentes tipos de eventos e apresentagdes
culturais. Seu formato garante boa visibilidade de qualquer
ponto, o que o torna um ambiente ideal tanto para projecdes
quanto para apresentagdes teatrais. Por isso, ele se destaca
como um dos principais espagos do projeto, com papel central na
programacao cultural do edificio.



Figura 44 - Implantacao
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Fonte: Archdaily (2025)

A implantacgao (figura 44) do centro cultural em Santa Margarida
de Montbui representa mais do que a simples adicdo de um
equipamento publico: trata-se de um gesto arquitetbnico
consciente, voltado a valorizagcdo de uma periferia historicamente
negligenciada. Ao articular qualidade espacial, funcionalidade e
expressividade formal, o projeto responde tanto as demandas
sociais quanto ao contexto urbano fragmentado, promovendo
inclusao, pertencimento e identidade coletiva.
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4.2. ANALISE DAS REFERENCIAS

A analise das referéncias projetuais de projetos ja desenvolvidos
e que ja estdo em uso (Quadro 1), € primordial para embasar o
desenvolvimento da proposta a ser apresentada ao curso de
arquitetura.



ATRIBUTO

VARIAVEIS

Situacgao atual

Localizagao

Metragem (m?)

Partido Arquiteténico

Ambientes Projetados

Materiais construtivos

Sistema Construtivo

Condicionantes ambientais

Instalagcdes complementares

Entorno

Construido

Shenzhen-China

21547 m?

Linhas retas

Cultura e lazer

Estrutura de ago e concreto

Estrutural ago e concreto

Nivelamento do terreno e
aproveitamento de parte da
estrutura existente

Area de lazer, quadras, piscinas e
campo

Industrial

Tabela 01 — Sintese analise comparativa dos Projetos Referenciais

PROJETOS REFERENCIAIS

Construido

Barro Preto no estado da
Bahia/Brasil

39000 m?

Linhas retas

Cultura e lazer

Estrutura de ago e concreto

Estrutural ago e concreto

Nivelamento do terreno para
construcao.

Area de lazer, saldo de
orquestra

Industrial
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Construido

Santa Margarida de Montbui —
spanha

N&o informado
Linhas retas
Cultura e lazer
Estrutura de ago e concreto

Estrutural ago e concreto

Nivelamento do terreno para
construcgao.

Area de lazer, cultura e area de
estudos

Industrial



Destaca-se a conexao entre historia e preservagao do ambiente

se adequando com as inovacdes e necessidades sociais o 3°
projeto buscou a adequagdo ao ambiente projetado, visando
abracar e trazer novos olhares para turismo e visitacdo da
populacdo ao entorno do local. De outro lado, o 2° projeto agora
nacional, buscou revitalizar e trazer novamente a atualidade, a
cultura musical, oferecendo ambientes ventilados, porém ao
mesmo tempo como se trata de cultura com grandes
possibilidades de sons alto, trouxe eu seu interior
especificadamente ao saldo principal o isolamento acustico.
Ademais, a arquitetura nao deixou de ser simples e convidativa,
demonstrando a mesclagem do classico e 0 neoclassico.

Por fim e ndo menos importante, o 1° projeto, buscou de forma
razoavel trazer tecnologias, mecanismos que visam a ventilacao
natural, bem como a absorgao do calor por se tratar de projeto
localizado em cidade quente, visou-se ainda trazer diversidades
de ambientes atraindo a sociedade em geral para a visitagao.

A analise dos referidos projetos demonstrou positivas para a
elucidagcédo de meios arquitetdnicos, ambientes e do resguardo
ao cerne da cultura da regido de Cuiaba-MT, o qual contribuiu
métodos a serem levantados ao projeto a ser apresentado por
esta autora bem como, resguardar o valor simbdlico e cultural do
Municipio em comento.

7%
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CONDICIONANTES DE PROJETO




5.1 ASPECTOS URBANOS
5.1.1 LOCALIZACAO DA AREA DE ESTUDO

O municipio de Cuiaba esta localizado na regido Centro-Oeste
do Estado de Mato Grosso, com uma area territorial de 4.327,22
km?, conforme dados do ultimo censo do IBGE, Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (2024). O perimetro urbano
corresponde a 254,57 km?, segundo a Lei Municipal n® 4.719, de
2004. Além disso, a capital mato-grossense possui uma
populacdo de 650.877 habitantes, conforme o ultimo censo de
2022.

Figura 45 - Localizagdo de Cuiaba no Brasil

Fonte: Elaborado pela autora (2025)

A area destinada a implantagdo do centro cultural esta
localizada no bairro Jardim Aclimagao, situado na zona Leste da
cidade de Cuiaba. O bairro é predominantemente residencial,
com presencga de areas comerciais que vém se desenvolvendo
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gradualmente, conforme observado durante visita in loco.

Além disso, o Jardim Aclimagcao esta posicionado proximo ao
Centro Politico Administrativo, ao lado do Pantanal Shopping e
nas imediagdes da Avenida Historiador Rubens de Mendonga,
uma das principais vias de grande fluxo da cidade (figura 46).
Essa localizagdo estratégica contribui para a visibilidade e o
acesso a edificacdo. Ainda que o terreno esteja inserido dentro
do bairro, sem ligacdo direta com vias de alto fluxo, sua
proximidade com eixos importantes garante boa acessibilidade
ao equipamento urbano.

7"en'~oolie Earth Pro

5.1.2 O TERRENO

O terreno de estudo, de aproximadamente 22.000m? tem
formato de um trapézio irregular, alocado na Zona Corredor de
Trafego 3 (Tabela 02), pois o lote esta ligado & uma via publicas
urbanas classificadas como via coletora (PGM 18m).Possui uma
topografia acidentada, com uma diferenga de aproximadamente



nove metros do seu ponto mais baixo até o mais alto. O lote de
esquina dupla, localizado entre a avenida Senegal, avenida
Nigéria e avenida Argélia.

Localizado em uma area de desenvolvimento comercial e
préximo a areas residenciais multifamiliar e alguns espagos
comerciais, logo o empreendimento possui grande potencial
nessa area. O local possui algumas vegetacdes existente (figura
47), sendo predominantemente rasteira e de baixo porte,
localizada nas calgadas das areas edificadas.

Tabela 02- Indices urbanisticos ZUM

Coeficiente de Ocupagao (CO) ......covvvvvveveiiiiiieeeeeeeeeeee, 0,65
Cobertura Vegetal Paisagistica (CVP)........ccccevvvveennn.. 0,20
Cobertura Vegetal Arbérea (CVA).......ooovvviviiiiiieeeeeee. 0,05
Coeficiente de Permeabilidade (CP)..........coovvvvvvieennnnn. 0,25
Potencial Construtivo (PC).........uuviiiiieeiiieiiieeeeee, 2,00
Limite de Adensamento (LA)......cccceeeeieeeiiiiiiiiieeei, 4,00
Potencial Construtivo Excedente (PCE)............ccc.uu...... 2,00

Fonte: Lei complementar n° 231 e 232 de 2011
Figura 47 - Vista esquina do terreno
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5.1.3 TOPOGRAFIA

A topografia possui nove metros de desnivel, iniciando coma
curva 112, sendo o ponto mais baixo do terreno, entre a avenida
Senegal e avenida Nigéria e finaliza com a curva 221, a qual esta
no fundo do terreno, sem ligagdo com nenhuma via, como
analizado na figura 48, dessa forma, o terreno possui uma
declividade perceptivel (figura 49).

Figura 48 - Curvas de nivel do terreno

221

Fonte: Elaborado pela autora

Figura 49 - Vista do terreno Av. Nigéria
4#_:_ _"

onte: Googl aps 2024)



5.1.4 CARACTERISTICAS GERAIS DOS EDIFICIOS NO
ENTORNO

As edificagdes presentes no entorno do terreno sdo, em sua maioria,
superiores a cinco pavimentos, com gabarito de altura elevado,
caracterizando-se predominantemente como edificagdes
multifamiliares. As excegbes sdo o Pantanal Shopping, com trés
pavimentos, e uma borracharia de apenas um pavimento.
Considerando um raio de um quildmetro para o estudo da area de
entorno, observa-se que as construgdes sao majoritariamente
destinadas ao uso residencial (Figura 50), tanto unifamiliar quanto
multifamiliar. No entanto, a regido também abriga diversos
estabelecimentos comerciais, como shopping center, lojas,
restaurantes, prédios corporativos, supermercados, escolas, igrejas,
academias, entre outros, além de equipamentos publicos e espacgos
governamentais, como pragas e areas institucionais.

O shopping center destaca-se como a maior edificagdo do entorno. Na
esquina entre a Avenida Senegal e a Avenida Nigéria, ha uma
rotatoria que da acesso a Avenida Historiador Rubens de Mendonga,
uma via de alto fluxo, com intenso trafego de veiculos durante todo o
dia. Apesar da localizagdo privilegiada, a auséncia de pontos de
Onibus nas proximidades do terreno limita o acesso da populagéo por
transporte publico, o que pode representar uma barreira a mobilidade

urbana no local.

LEGENDA:
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Figura 50 - Raio de 1km do terreno

Fonte: Gogg

IefEarth

5.1.5 HIERARQUIZA(;'.&O VIARIA

Segundo o mapa da hierarquizagao viaria, fornecido pela Prefeitura de
Cuiaba, o terreno se encontra ao redor de trés vias, sendo uma via
coletora , Av. Nigéria, com 6m de comprimento e devido ao tipo de via,
ela recebe um PGM de 18m, as demais ruas sdo classificadas como
locais, séo elas Av. Senegal e Av. Argélia, todas elas apresentdo 6m
de comprimento, ,conforme medida realizada no no site SigCuiaba, e
12m de PGM.

Os dados da estrura da via do terreno é importante para as deci¢des
das diretrizes do projeto, espagamento necessario e a facilidade e



seguranga no acesso dos veiculos e do pedestre na edificagao.

LEGENDA:

@ Via Estrutural - PGM: 30 m
Via Coletora- PGM: 18 m

@ Via Local - PGM: 12 m
Terreno de intervencao

“AV. ARGELIA

AV. SENEGAL

5.1.6 ASPECTOS DO MEIO AMBIENTE LOCAL

Em Cuiaba, durante o ano inteiro o clima é quente e ao longo do
dia o sol € predominante na fachada posterior. De acordo com a
figura 51, pode-se observar que a fachada principal do terreno
tem sua face voltada para o Suldeste, recebendo a incidéncia do
nascer do sol, na Av. Senegal. Logo, a edificacdo nido tera uma
incidéncia do sol direta em sua fachada principal, ajudando a

manter o ambiente mais fresco e confortavel.
Figura 51 - Incidéncia solar no terreno

Fonte: Elaborado pela autora
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A ventilacdo é abundante. Com a face principal do terreno virada
para o sudeste a area recebe ventilacdo no sentido noroeste e
leste, porém possui obstrugcdo devido as altas edificacbes do
entorno (figura 52 e 53).

No local possui poluicdo sonora e atmosferica, sendo estas
causadas por automoéveis que transitam nas avenidas do
entorno.

Figura 52 - Edificios atras do terreno de intervencgao
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“Fonte: Google Maps 2024



PROPOSTA PROJETUAL




6.1 PROGRAMA DE NECESSIDADES

O programa de necessidades foi elaborado por meio da analise

dos projetos de referéncias citados anteriormente e pela
pesquisa de outros projetos voltados para a area. Com tais
estudos foi possivel analizar que alguns setores e ambientes
eram importantes para a boa organizagao dos centros culturais.
Seguindo o mesmo principio, contudo, adaptando para as
necessidades locais, os setores que compde o projeto sao:
administrativo; alimenticio; cultural e educativo; comercial;
expositivo; auditério; servico e de convivéncia.

Dessa forma, o programa alem de colocar espagos comuns em
centros culturais, ele tras espacos voltados a convivios sociais e
lazer, ademais, auxilia o comercio local com espacos voltados a
comercializagdo de itens culturais ou pequenos comercios da
cidade. Com uma estrutura que visa o conforto térmico, com
espacos com vegetacdes e integracdo com a natureza, trazendo
um conceito que foi analizado nos prejetos de referencia, a
integragao do espaco interno e externo.

Por seqguinte, foi realizada uma analize dos mobiliarios utilizados
e das dimensdes minimas de cada ambiente, para elaborar a
planta baixa, juntamente com a planta de layout, visto que, os
moveis e a circulagao definiriam a medida necessaria para cada
ambiente. Em continuidade, foi realizado a organizacédo espacial
de cada ambiente, sendo que, algumas medidas foram alteradas
para atender melhor a planta baixa e o fluxo de pessoas.

Tendo em vista que o fluxo de pessoas na edificacdo € muito
variavel, pois quando ocorre alguma apresentagao ou alguma
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exposicao, o fluxo de pessoas tende a aumentar significamente,
pois demais setores ainda funcionam normalmente. Em
considenracio a esta mudanca de fluxo, a edificagdo possui uma
ampla area externa e de convivio para atender a todos os
visitantes confortavelmente.

)



SETOR

EXPOSICAO

SERVICO

Tabela 03- Programa de necessidades e Pré dimensionamento

AMBIENTE DESCRIGAO QUANTIDADE AREA UNITARIA AREA TOTAL

AREA TOTAL DO SETOR: 835,47 m?

AREA TOTAL DO SETOR: 791,90 m?
Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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Tabela 04- Programa de necessidades e Pré dimensionamento

ETOR AMBIENTE DESCRIGAO QUANTIDADE AREA TOTAL

I

Q

=
=
=
=
=
=

AREA TOTAL DO SETOR: 1.099,62 m?
Fonte: Elaborado pela autora (2025)




Tabela 05- Programa de necessidades e Pré dimensionamento

AMBIENTE DESCRIGAO QUANTIDADE AREA UNITARIA AREA TOTAL

AREA TOTAL DO SETOR: 454,44 m?

SETOR

COMERCIAL I

AREA TOTAL DO SETOR: 853,25 m?
Fonte: Elaborado pela autora (2025)

ALIMENTACAO




Tabela 06- Programa de necessidades e Pré dimensionamento

SETOR AMBIENTE DESCRIGAO QUANTIDADE AREA TOTAL
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AREA TOTAL DO SETOR: 965,83 m?

Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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TECNICA

Tabela 07- Programa de necessidades e Pré dimensionamento

AMBIENTE DESCRIGAO QUANTIDADE AREA UNITARIA AREA TOTAL

AREA TOTAL DO SETOR: 304,48 m?

AREA TOTAL DO SETOR: 67,68 m?
Fonte: Elaborado pela autora (2025)

=
|




Tabela 08- Programa de necessidades e Pré dimensionamento

AMBIENTE DESCRIGAO QUANTIDADE § AREA UNITARIA

AREA TOTAL

[seror

=

&

s+ 1 | |

-1 1 1 |

et - 4 1 1
_ow  TeREETC @ mwsmw

AREA TOTAL DO SETOR: 813,44 m?

CIRCULACAO
VERTICAL

AREA TOTAL DO SETOR: 288,67 m?

Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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6.2 FLUXOGRAMA

Figura 54 - Fluxograma

O fluxograma é uma ferramenta visual essencial no processo de ACESSO
elaboracdo de um projeto arquitetdnico. Sua principal fungao é SOCIAL
desenvolver uma correlagdo entre os setores e organizar o fluxo SUPERIOR

das pessoas na edificacdo. A edificagcado foi separada em dois <
pavimentos, com a possibilidade de acesso pelo pavimento

superior ou térreo, eles sdo ligados por uma circulagédo @ \/
centralizada, como é observado na figura 54.

LEGENDA:

Setor Exposigéo

Setor Auditério

Setor Comercial

@ Setor Alimentagao

@ Setor Cultural e Educacional
e Setor Administrativo

Setor de Servico

Setor de Convivéncia TERREO T

ACESSO
@ Circulagao vertical SOCIAL

— Circulacdo publico

ACESSO
SERVICO

ACESSO
SERVICO

. ~ . Fonte: Elaborado pela autora (2025)
------ Circulacao servigo



6.3 PUBLICO ALYO

O projeto proposto tem como base a criagdo de uma edificacédo
voltada ao fomento da cultura, da economia criativa e da
educagdo. Trata-se de um espaco integrador, aberto a
comunidade, com um publico-alvo amplo e diversificado. Sua
proposta contempla diferentes perfis de usuarios, atraindo
especialmente estudantes, que encontram ambientes propicios
para o0 estudo e a pratica artistica; turistas, interessados na
valorizagdo da cultura local; e familias, que podem usufruir de
espacos de convivéncia, lojas, areas de alimentacao e atividades
recreativas e educativas. Além disso, o centro cultural também
atende idosos e adultos em busca de qualidade de vida, com
aulas de arte, danca, pilates e oficinas diversas, bem como
artistas e produtores culturais que utilizam o espaco para
exposicoes, apresentacdes e divulgacao de suas obras. Dessa
forma, o projeto configura-se como um polo dinadmico de
encontro, aprendizado e expressdo cultural para toda a
comunidade.
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6.4 PARTIDO ARQUITETONICO

O partido arquiteténico do projeto surge da intencédo de criar um
novo espago cultural em um bairro carente desse tipo de
equipamento, atendendo a comunidade local e estimulando o
interesse pela cultura. O edificio busca se destacar dos centros
culturais ja existentes em Cuiaba, propondo uma arquitetura
contemporanea e acessivel, que funcione como um marco
cultural para a cidade.

A proposta valoriza a integragdo com o entorno urbano,
adotando um terreno aberto, sem barreiras visuais, com espacos
livres, iluminagdo natural abundante e uma circulagéo fluida e
acolhedora. O projeto foi influenciado pelo Parque Cultural e
Esportivo Shekou, com a implantacdo de quadra aberta, areas
externas de lazer e ambientes internos integrados.

Com dois pavimentos de usos distintos, conectados por
circulagcado central acessivel, o edificio respeita o declive natural
do terreno, reforcando a relacdo entre arquitetura e paisagem.
Materiais contemporaneos, como vidro, aluminio concreto, sao
combinados com elementos rusticos, como pedra e
revestimentos amadeirados, remetendo a memoaria cultural local
e equilibrando modernidade e tradigao.

A Estacdo da Cultura Presidente Itamar Franco inspirou o uso de
elementos vazados e vidro na fachada, criando jogos de luz e
sombra e promovendo integracdo visual com a vegetacao,
favorecendo o microclima. Ja o Centro Cultural em Montbui
influenciou a presenca de ambientes de estudo, convivio e o uso
de brises e transparéncia, reforgcando o dialogo com a natureza.
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O patio central no térreo simboliza o coragdo do projeto: um
espago de encontro, convivéncia e troca. O conjunto da obra
propdée mais do que um equipamento funcional, propde um
espaco aberto, inclusivo e simbdlico, que celebra a cultura,
conecta pessoas e projeta a cidade para o futuro.
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7.1 IMPLANTACAO

Os acessos a planta de implantacdo, ocorrem pelas trés
avenidas que estao ligadas ao terreno, a Av. Nigéria da acesso a
doca e aos estacionamentos térreo e superior, pela Av. Argélia é
possivel acessar a doca, abrigo de gas e lixo e ao
estacionamento térreo, a Av. Senegal, que liga a fachada
principal do edificio, possui uma via de parada rapida, vagas 45°
ligados a via, e 0 acesso pincipal de pedestres.

Como mencionado anteriormente, o terreno apresenta uma
aclividade de aproximadamente nove metros, do ponto mais
baixo ao mais alto. Para garantir maior acessibilidade e viabilizar
o desenvolvimento da edificagcdo, foram realizados cortes e
aterros, respeitando, sempre que possivel, as curvas naturais do
relevo.

Visando otimizar o fluxo de pessoas, a edificacao foi implantada
com dois acessos principais: um pelo pavimento superior, no
nivel 217,com acesso pelas vias laterais, Av. Argélia e Av.
Nigéria e outro pelo pavimento térreo, no nivel 212, pela Av.
Senegal. Além disso, ao lado do acesso das docas, possui dois
acessos de pedestre voltado para servigo, pela Av. Argélia e Av.
Nigéria.

A implantacao foi pensada para auxiliar no fluxo de pessoas e
veiculos, mas também no uso de areas verdes com muita
vegetacao, afim de auxiliar no microclima local e para gerar essa
integralidade das pessoas com a area externa foram alocados
bancos na parte externa do terreno.

1

Por ser uma edificacdo que visa a acessibilidade, possui piso
tatii em toda a calcada e faixas de pedestre do edificio, além
disso, foram incluidas 24 vagas especiais, contendo vagas PCD,
TEA, gestantes e idosos, afim de atender toda a sociedade.

LEGENDA:

@ DOCAS

@ PARADA RAPIDA
@ ENTRADA PEDESTRE
) ESTACIONAMENTO

EDIFICACAO

@ ABRIGO DE GAS
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01- ACESSO ESTACIONAMENTO SUPERIOR (217)

02- ACESSO DOCAS (212) @

03- ACESSO ESTACIONAMENTO TERREO (212)
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7.2 COBERTURA

No projeto foram utilizados dois tipos principais de cobertura. A
primeira € a cobertura termoacustica, com inclinagcdo de 10%.
Essa telha foi escolhida devido a sua alta eficiéncia na reducéao
da troca de calor e a sua capacidade de atenuar ruidos externos.
Ela cobre toda a area edificada e, para ocultar a inclinacido do
telhado, foi utilizada uma platibanda em alvenaria.

O segundo modelo de cobertura adotado foi a cobertura metalica
com acabamento amadeirado, aplicada nos espagos abertos da
edificacdo. Esse sistema foi utilizado no estilo muxarabi vazado,
com telhas intercaladas entre a translucidas de fibra de vidro e a
telha isotermica com forro amadeirado, permitindo a entrada de
luz natural ao mesmo tempo em que protege contra as
intempéries, com partes sem a entrada de iluminacdo para nao
gerar um acumulo de calor. Além disso, esse tipo de cobertura
também foi empregado nas marquises, no entanto, elas possuem
parte da sua estrutura em concreto e na parte da inclinagdo com
estrutura metalica, toda revestida com revestimento amadeirado.

(3

Figura 56 - Cobertura metalica amadeirada

\—7 Marquise

Fonte: Elaborado pela autora (2025)

O projeto segue um estilo contemporaneo, dessa maneira, foi
utilizado marquises metalicas com dois metros de comprimento e
com a parte inferior inclinada para trazer maior suavidade para a
fachada. O muxarabi também possui uma funcédo estética,
realizando um jogo de luz e sombra no piso.
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Figura 57 - Planta de Cobertura
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Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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7.3 PLANTA BAIXA

A planta baixa foi desenvolvida em dois pavimentos. No térreo,
encontra-se um patio destinado a circulagdo, contemplagcao e
convivéncia dos visitantes. Neste mesmo pavimento, localizam-
se também os setores de exposi¢cdes e o auditorio, além do setor
de servigo e doca. No pavimento superior abriga os setores de
alimentacdo, administrativo, comercial, cultural e educativo, além
de contar com areas de convivéncia integradas aos ambientes.

A circulacao no pavimento térreo € orientada pelo patio, que
conecta os dois setores independentes da edificagcdo. No
pavimento superior, a circulagao se organiza em formato de "U",
interligando os diferentes setores e proporcionando maior fluidez
no deslocamento dos visitantes.

A circulagdo vertical € estruturada por um nucleo central,
composto por uma escada ampla e dois elevadores sociais,
garantindo acessibilidade a todos os usuarios. Complementando
esse sistema, ha duas escadas de emergéncia localizadas nas
laterais do pavimento superior, que se conectam a circulacdo de
funcionarios e as docas de servigo. Junto a cada escada de
emergéncia, encontra-se um elevador de servigo, destinado ao
transporte de cargas e a circulagao interna dos colaboradores.

(o
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Figura 58 - Planta Baixa
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Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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7.4 PLANTA DE LAYOUT LEGENDA TERREO:

Na planta de layout, foi desenvolvida a disposicdo do mobiliario

com o objetivo de definir as medidas e organizar os fluxos de Q GALERIA DE ARTE Q FOYER

circulagao.

No pavimento térreo, € possivel analisar o funcionamento das Q BILHETERIA/ RECEPCAO Q BASTIDORES

circulagdes, com a separacido entre o espaco de convivéncia e Q AREA TECNICA Q AUDITORIO

recepcao dos visitantes, a circulagcao destinada a funcionarios e Q LOJA Q PATIO- ESPACO CONVIVIO

apresentadores, além dos acessos a galeria e ao auditorio. - -
PrEs? - . J e @ CIRCULAGAO VERTICAL () CIRCULAGAO DOCAS
Também estdo localizadas neste pavimento as circulagdes

verticais destinadas aos funcionarios e & doca de carga e Q JARDIM Q CONDENSADORAS

descarga. () AREADE SERVIGO
No pavimento superior, estdo distribuidos os setores

mencionados anteriormente. Nesta planta, € possivel visualizar o

fluxo interno de cada setor, como o administrativo, cultural e LEGENDA SUPERIOR:

educativo, os quais possuem uma circulacdo interna conectada

por uma recepgao, permitindo o controle e a acomodacao dos Q FIELERGAD DY Q FIECERND

visitantes. As areas de alimentagéo e comércio contam com uma Q SALA DE REUNIAO Q SALA DE ARTE

circulagao direta ligada a circulagéo principal. O ESCRITORIO Q SALA PARA EXERCICIO

Ainda no pavimento superior, € possivel visualizar o mezanino .

e . . : . . DEPOSITO SALA PARA ESTUDO

do auditorio, cujo acesso € exclusivo pelo pavimento térreo, por Q Q

meio de uma escada localizada dentro do proprio auditorio. Q COPA Q CIRCULACAO VERTICAL
() LoJAs () JARDIM
() RESTAURANTES () AUDITORIO

() CORREDOR SERVICO (") CONDENSADORAS
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Figura 59 - Planta de Layout térreo
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Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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Figura 60 - Planta de Layout superior
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7.5 CORTE

Foram realizados quatro cortes no projeto, com o objetivo de
proporcionar uma melhor compreensao das alturas empregadas
e dos cheios e vazios presentes na edificagao.

O corte AA, de natureza longitudinal, apresenta os dois
pavimentos do auditério, a escada central, alguns ambientes do
pavimento térreo e superior, além de cortes em sanitarios que
evidenciam o desnivel existente e o terraco onde se localiza a
praca de alimentagcdo. Também ¢€ possivel visualizar a area
técnica situada na cobertura da edificacdo, bem como os
diferentes tipos de esquadrias, materiais utilizados e a inclinagao

30

da cobertura. A area externa mostra as intervengdes topograficas
realizadas no terreno e o0s espagos destinados ao
estacionamento.

O corte CC, transversal, permite a visualizacdo do auditério,
incluindo a escada de acesso ao mezanino, a circulacdo das
docas, a lateral da escada de emergéncia, o fosso do elevador,
aléem de elementos estruturais como coberturas, pilares e
fundagbes. A area externa contempla o estacionamento
localizado no nivel superior, nos fundos do edificio, assim como a
pista de parada rapida e a entrada principal de pedestres,
situada na fachada frontal.

Figura 61 - Cortes 4
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Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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7.6 FACHADAS

A fachada foi projetada em estilo contemporaneo, valorizando
materiais naturais e grandes vaos. O uso do vidro favorece a
integracado visual e funcional entre os ambientes internos e
externos, enquanto os brises exercem dupla funcio: controle
solar e criacdo de jogos de luz e sombra ao longo do dia. A
vegetagdo também se faz presente na arquitetura, integrada a
edificacdo por meio de jardineiras e aberturas no piso,
reforcando a conexdo com a natureza e contribuindo para o
conforto térmico e ambiental.

Nas paredes, além do vidro, foram aplicados acabamentos como

’EDRA BOSSA NOVA

a pedra Bossa Nova e a tinta Tapete de Juta, da Suvinil, que
trazem sofisticagdo e textura ao conjunto. A textura de madeira .EVESTIMENTO
foi explorada de duas formas: em perfis metalicos aplicados nos AMADEIRADO

brises e marquises, e como revestimento em painéis de parede.
A cor marrom foi escolhida para as esquadrias e parte dos
elementos ripados, garantindo unidade visual e reforcando a

paleta terrosa e acolhedora da composicao.
.RISES METALICOS @
AMADEIRADOS

/o
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Figura 62 - Fachada Frontal
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Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Figura 63 - Fachada Posterior

Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Figura 64 - Fachada Lateral Esquerda Figura 65 - Fachada Lateral Direita
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Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Fonte: Elaborado pela autora (2025)



7.7 AMBIENTES EXTERNOS

A implantagdo conta com dois ambientes técnicos externos: o
abrigo de gas e o abrigo de lixo, ambos localizados no lado
direito do terreno. Essas estruturas foram posicionadas
estrategicamente na parte externa da edificagdo, com o objetivo
de facilitar as operacgdes de carga e descarga dos caminhdes de
coleta e abastecimento (figura 66).

Figura 66 - Planta Matriz
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Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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Figura 67 - Planta Layout
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Abrigo de Lixo
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Figura 68 - Planta Layout
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Figura 69 - Cobertura Abrigo
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Figura 70 - Corte AA

_TELHA TERMOACU:
=5k
- &
CALGADA ABRIGO DE GAS CALCADA
+0.10 T..OM)-.L‘ +0.10
+0.10 § N | 210
escala 1:200 l‘J £

0 2% 50 100 150 200
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Figura 71 - Corte BB
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Figura 72 - Fachada Frontal Abrigo de Gas e Lixo
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Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Figura 73 - Fachada Lateral Abrigo de Gas e Lixo
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7.8 PERSPECTIVA EXTERNA

Figura 74 - Perspectiva externa fachada frontal

Fonte: Elaborado pela autora (2025)



Figura 75 - Perspectiva externa fachada frontal 2 Figura 77 - Perspectiva externa fachada lateral direita
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Fonte: Elaborado pela autora (2025) Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Figura 76 - Perspectiva externa fachada lateral esquerda Figura 78 - Perspectiva externa fachada lateral esquerda e posterior




7.9 PERSPECTIVA INTERNA

O interior do edificio foi concebido com uma estética moderna,
aliada ao uso de materiais naturais que conferem maior
aconchego aos ambientes. Além disso, foram desenvolvidos
espacgos funcionais e integrativos, como pode ser observado nas
figuras

Figura 79 - Interior Sala de Arte

Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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Figura 80 - Interior Galeria de Arte

Fonte: Elaborado pela autora (025) |

Figura 81 - Interior Auditério
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Fonte: Elaborado pela autora (2025)




Figura 82 - Interior Cafeteria

Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Figura 83 - Interior Loja
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Figura 84 - Interior Biblioteca
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Figura 85 - Praca de Alimentagao
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CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento tedrico e o projeto proposto neste trabalho foram fundamentais para a compreenséo aprofundada da cultura local e
de sua relevancia no contexto social. Através da analise de projetos de referéncia, artigos, monografias e demais documentos
relacionados foi possivel consolidar uma base conceitual para as decisées projetuais e ampliou o entendimento sobre o papel da
cultura no desenvolvimento social.

Tendo em vista que a cultura local ndo apenas refor¢a a identidade coletiva, mas também promove o desenvolvimento econdmico,
social e educacional. Nesse sentido, a implantagdo do Nexo Centro Cultural apresenta-se como uma proposta estratégica, com
potencial para incentivar o setor cultural, estimular o comércio criativo e fomentar o engajamento da populagdo com sua prépria cultura.
O projeto desenvolvido visa integrar diferentes expressdes culturais em um unico espago edificado, articulando areas expositivas, de
formacao, comercio, lazer e convivéncia, de modo a atender as multiplas demandas da sociedade e contribuir para uma cidade mais
inclusiva, participativa e culturalmente ativa.

)



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

AGENCIA SEBRAE DE NOTICIAS — MATO GROSSO. Pesquisa: principais motivos que levam mulheres mato-grossenses a empreender s3o liberdade e autoestima. Agéncia Sebrae de
Noticias — MT, 1 mar. 2024. Disponivel em:_https://mt.agenciasebrae.com.br/cultura-empreendedora/pesquisa-principais-motivos-que-levam-mulheres-mato-grossenses-a-empreender-sao-
liberdade-e-autoestima/

ARCHTRENDS. Lucio Costa: vida e obra do idealizador de Brasilia. Disponivel em: https://blog.archtrends.com/lucio-costa/. Acesso em: 20 jun. 2025.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT). NBR 15575-1:2013 — Edificagdes habitacionais — Desempenho — Parte 1: Requisitos gerais. Rio de Janeiro: ABNT, 2013.
Disponivel em:
https://360arquitetura.arqg.br/wp-content/uploads/2016/01/NBR_15575-1_2013_Final-Requisitos-Gerais.pdf.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT). NBR 9050:2015 — Acessibilidade a edificagdes, mobiliario, espagos e equipamentos urbanos. 3. ed. Rio de Janeiro: ABNT,
2015. Disponivel em:
https://acessibilidade.unb.br/images/PDF/NORMA_NBR-9050.pdf.

BRASIL. Lei n® 10.257, de 10 de julho de 2001. Regulamenta os arts. 182 e 183 da Constituicdo Federal, estabelece diretrizes gerais da politica urbana e da outras providéncias. Diario Oficial
da Unido: se¢do 1, Brasilia, DF, 11 jul. 2001. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/leis_2001/I110257 .htm.

BRASIL. Ministério da Cultura. O que € a Lei Rouanet? Brasilia: Ministério da Cultura, 8 jul. 2024. Disponivel em:_https://www.gov.br/cultura/pt-br/assuntos/lei-rouanet/textos/o-que-e-a-lei-
rouanet

BRASIL. Ministério da Cultura. Plano Nacional de Cultura. Disponivel em: http://pnc.cultura.gov.br

BRASIL. Ministério do Turismo. Brasileiros consideram turismo a terceira atividade econdmica mais importante do pais. Brasilia: Ministério do Turismo, 22 jan. 2024. Disponivel em:
https://www.gov.br/turismo/pt-br/assuntos/noticias/brasileiros-consideram-turismo-a-terceira-atividade-economica-mais-importante-do-pais.

BRASIL. Ministério do Turismo. Tendéncias de Turismo — Verao 2024. Brasilia: Ministério do Turismo, 2024. Disponivel em:_https://www.gov.br/turismo/pt-br/assuntos/noticias/pesquisa-mtur-
sp-rj-e-bahia-sao-o-top-3-dos-entrevistados-que-querem-realizar-viagens-em-2024/IPRIMturTendnciasde TurismoVero 22.01.pdf.

COELHO, J. T. Usos da cultura: Politicas de agéo cultural. Rio de Janeiro: Paz e Terra, v. 16, 1986.

CONSTITUICAO DA REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL. artigos 215, 216 e artigo 68 do Ato das Disposi¢des Constitucionais Transitérias. Disponivel em:https:/www.gov.br/palmares/pt-
br/midias/arquivos-menu-departamentos/dpal/legislacao/art-215-216-art-68.pdf.

CUIABA (MT). Minuta do Plano Diretor Participativo de Cuiaba. Cuiaba: Prefeitura Municipal de Cuiaba, 2024. Disponivel em:_https://planodiretor.cuiaba.mt.gov.br/. Acesso em: 27 maio 2025.

CUIABA. Prefeitura Municipal de Cuiaba. Perfil do bairro — Perfil IV. Disponivel em: https://www.cuiaba.mt.gov.br/upload/arquivo/abairramento_perfil_iv.pdf. Acesso em: 12 out. 2025.

CUIABA. Prefeitura Municipal. Lei de Uso, Ocupacao e Urbanizacao do Solo - LUOUS. Disponivel em:
https://www.cuiaba.mt.gov.br/upload/arquivo/LUOUS Lei_de Uso_Ocupacao_Urbanizacao_do_Solo.pdf. Acesso em: 12 out. 2025.



https://mt.agenciasebrae.com.br/cultura-empreendedora/pesquisa-principais-motivos-que-levam-mulheres-mato-grossenses-a-empreender-sao-liberdade-e-autoestima/
https://mt.agenciasebrae.com.br/cultura-empreendedora/pesquisa-principais-motivos-que-levam-mulheres-mato-grossenses-a-empreender-sao-liberdade-e-autoestima/
https://blog.archtrends.com/lucio-costa/
https://360arquitetura.arq.br/wp-content/uploads/2016/01/NBR_15575-1_2013_Final-Requisitos-Gerais.pdf
https://acessibilidade.unb.br/images/PDF/NORMA_NBR-9050.pdf
https://www.gov.br/cultura/pt-br/assuntos/lei-rouanet/textos/o-que-e-a-lei-rouanet
https://www.gov.br/cultura/pt-br/assuntos/lei-rouanet/textos/o-que-e-a-lei-rouanet
http://pnc.cultura.gov.br/
https://www.gov.br/turismo/pt-br/assuntos/noticias/brasileiros-consideram-turismo-a-terceira-atividade-economica-mais-importante-do-pais
https://www.gov.br/turismo/pt-br/assuntos/noticias/pesquisa-mtur-sp-rj-e-bahia-sao-o-top-3-dos-entrevistados-que-querem-realizar-viagens-em-2024/IPRIMturTendnciasdeTurismoVero_22.01.pdf
https://www.gov.br/turismo/pt-br/assuntos/noticias/pesquisa-mtur-sp-rj-e-bahia-sao-o-top-3-dos-entrevistados-que-querem-realizar-viagens-em-2024/IPRIMturTendnciasdeTurismoVero_22.01.pdf
https://www.gov.br/turismo/pt-br/assuntos/noticias/pesquisa-mtur-sp-rj-e-bahia-sao-o-top-3-dos-entrevistados-que-querem-realizar-viagens-em-2024/IPRIMturTendnciasdeTurismoVero_22.01.pdf
https://www.gov.br/palmares/pt-br/midias/arquivos-menu-departamentos/dpa/legislacao/art-215-216-art-68.pdf
https://www.gov.br/palmares/pt-br/midias/arquivos-menu-departamentos/dpa/legislacao/art-215-216-art-68.pdf
https://www.cuiaba.mt.gov.br/upload/arquivo/abairramento_perfil_iv.pdf
https://www.cuiaba.mt.gov.br/upload/arquivo/LUOUS_Lei_de_Uso_Ocupacao_Urbanizacao_do_Solo.pdf

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CUIABA. Prefeitura Municipal. Plano Diretor  de Desenvolvimento Estratégico de Cuiaba. Cuiaba: Prefeitura Municipal, 2007. Disponivel em:
https://www.cuiaba.mt.gov.br/upload/arquivo/plano_diretor_de_desenvolvimento_estrategico_cuiaba.pdf.

D'ADESKY, Jacques. Pluralismo étnico e multiculturalismo: racismo e anti-racismos no Brasil. 1997. 354 f. Tese (Doutorado em Antropologia Social) — Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias
Humanas, Universidade de Sao Paulo, Sdo Paulo, 1997. Disponivel em: https://projetoceaa.com.br/pdfs/teses/adesky_jacques_d_pluralismo_etnico_e_multiculturalismo_racismo_e_anti-
racismos_no_brasil_359 p-fflch-usp-mestrado_em_sociologia.pdf

DOS SANTOS, J. L. O que € cultura. 16° ed. Sao Paulo: Colecao Primeiros Passos, 1996. GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

IBGE — INSTITUTO BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E ESTATISTICA. Cuiaba — MT. Disponivel em: https://www.ibge.gov.br/cidades-e-estados/mt/cuiaba.html. Acesso em: 12 out. 2025.

IBGE- INSTITUTO BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E ESTATISTICA. Regido Norte tem menor acesso a cinemas, teatros e museus. Agéncia de Noticias IBGE, 05 mar. 2024. Disponivel em:
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/38502-regiao-norte-tem-menor-acesso-a-cinemas-teatros-e-museus.

ICOMOS - Conselho Internacional de Monumentos e Sitios. Estatutos do ICOMOS. Paris: ICOMOS, 1964. Disponivel em:_https://www.icomos.org/en/about-icomos/mission-and-
vision/statutes.

INSTITUTO DE PESQUISA ECONOMICA APLICADA (IPEA). Cerca de 70% da populagdo brasileira nunca foi a museu ou centro cultural, diz Ipea. Brasilia: IPEA, [s.d.]. Disponivel em:
https://portalantigo.ipea.gov.br/portal/index.php?option=com_alphacontent&ordering=12&limitstart=10340&limit=20.

LARAIA, R. B. Cultura: um conceito antropoldgico. 23° ed. Rio de Janeiro: Zahar, 1986.

MATO GROSSO. Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer (SECEL). Centro Cultural Casa Cuiabana. Cuiaba: SECEL, [2025]. Disponivel em: https://www.secel.mt.gov.br/centro-
cultural-casa-cuiabana.

MATO GROSSO. Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer (SECEL). MinC e MEC langcam Mais Cultura nas Escolas. Cuiaba: SECEL, 24 maio 2013. Disponivel em:
https://www.secel.mt.gov.br/-/minc-e-mec-lancam-mais-cultura-nas-escolas

MATO GROSSO. Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer (SECEL). Centro Cultural Casa Cuiabana. Cuiaba: SECEL, [s.d.]. Disponivel em: https://www.secel.mt.gov.br/centro-
cultural-casa-cuiabana.

MILANESI, L. A casa da invengéo: Biblioteca, Centro Cultural. 3° ed. revisada e ampliada. S0 Paulo: Atelié Editorial, 1997. NACOES UNIDAS. Agenda 2030 para o Desenvolvimento
Sustentavel. 2025.Disponivel em: https://nacoesunidas.org/pos2015/agenda2030/

NEVES, R. R. Centro Cultural: a cultura a promogao da arquitetura. Revista Especialize On-line IPOG, v. 01/2013, jul.2013.

ONU - Organizacao das Nacdes Unidas. Habitat Ill: Nova Agenda Urbana. Quito: ONU-Habitat, 2022. 200 p. Disponivel em: https://habitat3.org/the-new-urban-agenda

PUIG, Pere. Centro Cultural em Montbui. ArchDaily, 10 ago. 2015. Disponivel em: https://www.archdaily.com.br/br/771912/centro-cultural-em-montbui-pere-puig-arquitecte.



https://www.cuiaba.mt.gov.br/upload/arquivo/plano_diretor_de_desenvolvimento_estrategico_cuiaba.pdf
https://projetoceaa.com.br/pdfs/teses/adesky_jacques_d_pluralismo_etnico_e_multiculturalismo_racismo_e_anti-racismos_no_brasil_359_p-fflch-usp-mestrado_em_sociologia.pdf
https://projetoceaa.com.br/pdfs/teses/adesky_jacques_d_pluralismo_etnico_e_multiculturalismo_racismo_e_anti-racismos_no_brasil_359_p-fflch-usp-mestrado_em_sociologia.pdf
https://www.ibge.gov.br/cidades-e-estados/mt/cuiaba.html
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/38502-regiao-norte-tem-menor-acesso-a-cinemas-teatros-e-museus
https://www.secel.mt.gov.br/centro-cultural-casa-cuiabana
https://www.secel.mt.gov.br/centro-cultural-casa-cuiabana
https://www.secel.mt.gov.br/-/minc-e-mec-lancam-mais-cultura-nas-escolas
https://www.secel.mt.gov.br/centro-cultural-casa-cuiabana
https://www.secel.mt.gov.br/centro-cultural-casa-cuiabana
https://www.archdaily.com.br/br/771912/centro-cultural-em-montbui-pere-puig-arquitecte

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

RAMOS, L. B. Centro Cultural: territério privilegiado da agao cultural e informacional na sociedade contemporanea. In: [l ENECULT: terceiro encontro de estudos multidisciplinares em cultura
— Faculdade de Comunicagao/UFBa 2007.

RODRIGUES, Tatiane Daby de Fatima Faria; OLIVEIRA, Guilherme Saramago de; SANTOS, Josely Alves dos. As pesquisas qualitativas e quantitativas na educagéo. Revista Prisma, Rio de
Janeiro, v. 2, n. 1, p. 154-174, 2021. Disponivel em: https://revistaprisma.emnuvens.com.br/prisma/article/download/49/41.

SECE- MT. Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso. 2025. Disponivel em:_https://www.secel.mt.gov.br/.

TANGHUA ARCHITECTS. Parque Cultural e Esportivo Shekou. ArchDaily Brasil, 2024. Disponivel em: https://www.archdaily.com.br/br/1029742/parque-cultural-e-esportivo-shekou-tanghua-
architects.

UNESCO - Organizacéo das Nagdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura. Convencao para a Protegdo do Patriménio Mundial, Cultural e Natural. Paris: UNESCO, 1972.

VASCONCELLOS, J6; YANNI, Rafael; NEPOMUCENO, José Augusto. Estacdo da Cultura Presidente Itamar Franco. ArchDaily Brasil, 12 maio 2017. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/870892/estacao-da-cultura-presidente-itamar-franco-jo-vasconcellos-plus-rafael-yanni-acustica-and-sonica-plus-jose-augusto-nepomuceno.

VELASCO, Clara. Regides Sul e Sudeste concentram quase 70% dos museus do pais. G1, 1 jul. 2015. Disponivel em: https://g1.globo.com/educacao/noticia/2015/07/regioes-sul-e-sudeste-
concentram-quase-70-dos-museus-do-pais.html.

WILLIAMS, Raymond. Cultura e materialismo. Organizacéo e introducao: Maria Elisa Cevasco. S&o Paulo: Paz e Terra, 2005.


https://revistaprisma.emnuvens.com.br/prisma/article/download/49/41
https://www.archdaily.com.br/br/1029742/parque-cultural-e-esportivo-shekou-tanghua-architects
https://www.archdaily.com.br/br/1029742/parque-cultural-e-esportivo-shekou-tanghua-architects
https://www.archdaily.com.br/br/870892/estacao-da-cultura-presidente-itamar-franco-jo-vasconcellos-plus-rafael-yanni-acustica-and-sonica-plus-jose-augusto-nepomuceno
https://g1.globo.com/educacao/noticia/2015/07/regioes-sul-e-sudeste-concentram-quase-70-dos-museus-do-pais.html
https://g1.globo.com/educacao/noticia/2015/07/regioes-sul-e-sudeste-concentram-quase-70-dos-museus-do-pais.html

